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簡介



苗栗縣豐林國小－改造中廊
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DESIGN 
MOVEMENT ON 

CAMPUS建立
美感校園

標竿

創造
教育設計

潮流

拋出
激發討論

議題

擴散
設計思維

效益
提升國民美學素養 落實生活美學 深化社會影響力 引發實際行動
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計畫願景 打造美感校園

本計畫是由教育部主辦、台灣設計研究院執行

透過徵選與媒合機制

協助全國國小、國中及高中職學校與設計團隊合作

和學校共同完成校園環境美感改造



師
生
行
為

美
感
素
養

學
習
模
式

各校特色

樹立標竿

遍及全台

UNIQUE

EXEMPLARY

EXTENSIVE

透過設計思考帶動教育創新的示範型計畫
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計畫目標 創造美感校園標竿
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計畫目標 於各縣市建立標竿示範案，加強區域推廣

25校改造 / 260件申請109 年

106學年度各級學校縣市公私立別校數統計

9校改造 /  172件申請 / 3,873校108 年

於全台建立近80所標竿示範校

18-21校改造111 年+

25校改造 / 159件申請110 年+

離島(金門)
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年度改造重點 打造適合多元學習與生活的美感校園

學習空間

養成環境

改造美感學習空間ｘ翻新歷史校園

打造生活ｘ美感學習環境

校園建成環境與生活習慣之優化，改造
閒置空間、指標、用具、收納機能，並
設計相對應的使用行為。

與時代接軌、多元學習、及去威權的
校園空間，針對特色教室與閒置空間
做改造。

109年

110-111年



現況
分析



10

DESIGN 
THINKING

專案策略

使用者需求

專業技術

思維、功能、程序
的進步

教育
創新

設研院

學校

設計團隊

教育

設計

國際趨勢 設計思考導入教育現場，驅動革新
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台灣校園現況 校園面臨10大環境問題全面盤點

我們的校園環境

有哪些問題？



管線老舊凌亂色彩計畫混亂1 2
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台灣校園現況 校園面臨10大環境問題全面盤點



規格不一、到處張貼的
標語、海報等宣傳物

指標系統缺乏
整體規劃及美感3 4
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台灣校園現況 校園面臨10大環境問題全面盤點
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鐵窗阻隔室內外連結5 空間閒置6

台灣校園現況 校園面臨10大環境問題全面盤點



缺乏收納、整理不當7
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台灣校園現況 校園面臨10大環境問題全面盤點
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雜物囤積、未斷捨離8

台灣校園現況 校園面臨10大環境問題全面盤點



教學空間未與時俱進
或不符教學內容需求9

17

不合時宜的設備與空間10

台灣校園現況 校園面臨10大環境問題全面盤點



減法
設計1
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模式
複製2 閒置

再造3 場域
再生4

改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園



特色－去除已失去功能的物件，同時減少不必要的色彩及軟硬體設施，

從校園真正的需求出發，具體就美感與機能擬定環境改造方案。

適用標的物－整體環境、指標系統、布告欄、電纜與管線…等。

台南市新興國民小學

改造地下展演空間

整齊、乾淨，就是最好的美化

19

改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園

減法
設計1



特色－去除已失去功能的物件，同時減少不必要的色彩及軟硬體設施，

從校園真正的需求出發，具體就美感與機能擬定環境改造方案。

適用標的物－整體環境、指標系統、布告欄、電纜與管線…等。

屏東縣塭子國民小學

改造中廊

20

改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園

整齊、乾淨，就是最好的美化

減法
設計1



特色－從設計端導入模組化及可複製的特性，讓改造的成果不僅限於

個案，更容易推廣到全國面臨同樣環境問題的學校。

適用標的物－垃圾桶、資源回收桶、掃具存放處、備餐檯、書包櫃…等。

花蓮縣東華大學附設實驗小學

改造班級教室

設計不只是把東西變漂亮！
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改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園

模式
複製2



特色－從設計端導入模組化及可複製的特性，讓改造的成果不僅限於

個案，更容易推廣到全國面臨同樣環境問題的學校。

適用標的物－垃圾桶、資源回收桶、掃具存放處、備餐檯、課桌椅…等。

屏東市大同高級中學

改造垃圾及資源回收箱
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改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園

模式
複製2

設計不只是把東西變漂亮！



特色－對校園中的閒置空間進行活化再造，賦予空間新的功能與定義。

適用標的物－司令台、廊道、教學空間、倉儲空間、餐廳…等。

雲林縣山峰華德福國小

改造司令台

賦予空間新生命
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改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園

閒置
再造3



特色－對校園中的閒置空間進行活化再造，賦予空間新的功能與定義。

適用標的物－司令台、廊道、教學空間、倉儲空間、餐廳…等。

台南市善化國民中學

視聽教室改為交誼空間
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改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園

賦予空間新生命

閒置
再造3



特色－當現有的場域功能已不敷使用，就問題與外觀進行改善以符合時代

趨勢與使用者需求。

適用標的物－特別用於一般教室、專科教室、圖書館…等。

苗栗縣藍田國民小學

兩間教室成為圖書館新址

在對的空間、做對的事
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改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園

場域
再生4



特色－當現有的場域功能已不敷使用，就問題與外觀進行改善以符合時代

趨勢與使用者需求。

適用標的物－特別用於一般教室、專科教室、圖書館…等。

台南市勝利國民小學

電腦教室變身專業攝影棚
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改造策略 3+1 個改造原則，打造美感校園

在對的空間、做對的事

場域
再生4



案例
分享
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機能
收納

閒置
再造

生態
學習

特色
教室

花蓮東華附小
南投富功國小
台中大智國小

台東永安國小
新北新泰國中
嘉義嘉北國小
台南勝利國小
嘉義太和國小
台南女中

高雄溪寮國小

台南西港國中
台南善化國中
新北深坑國中
台中豐東國中

台北溪山實小
新北新店國小
桃園平鎮幼兒園

指標
及空間
翻轉

基隆女中
屏東塭子國小
宜蘭特教

苗栗藍田國小
新竹寶山國中
新北欽賢國中
台南新興國小
新竹北門國小

過去執行成效 設計思考導入教育現場的5大校園改造主題
109年學美．美學2.0改造之25所學校統計



山海石小學堂

以個人書包櫃與可調式桌椅優化空間機能

可延伸的教師桌方便師生的課後輔導

創造圖書角讓學生們可以閱讀也可以放輕鬆休息一下
29

花蓮縣東華附小｜無有設計

改造２間班級教室

機能
收納

過去執行成效 學美．美學 2.0 亮點案例



30



31
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可自由收納組合的桌體提升空間使用率

結合沖孔版的牆面增加收納和展示功能

同時以具主題性的明亮色彩讓教室有朝氣
33

光影遊戲盒

台南女中｜曉房子設計+許晃銘建築

改造桌遊創作跨域教室

特色
教室

過去執行成效 學美．美學 2.0 亮點案例
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35
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使空間同時具動態與靜態兩種面貌

可移動的翻轉牆在空間中創造出不同的隔間

翻轉牆結合展示的功能，取代傳統布告欄
37

空間變幻場

新北深坑國中｜形構設計

３層樓川堂改造為交誼空間

閒置
再造

過去執行成效 學美．美學 2.0 亮點案例
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重新賦予空間明確的展演：表演舞台與作品展示

外加黑板牆讓學生自由發揮創作

改善通風與照明，讓學生願意在此停留、創造回憶
40

階梯下的舞台

台南新興國小｜山川設計

改造展演空間

指標
及空間
翻轉

過去執行成效 學美．美學 2.0 亮點案例
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42



將冰冷的入口改造成自然遊憩區

洗腳台讓孩童安心踏上草皮

結合教學與遊樂的多功能空間
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丘陵上的幼兒園

桃園平鎮幼兒園｜氛圍設計

改造幼兒園戶外教學遊憩空間

生態
學習

過去執行成效 學美．美學 2.0 亮點案例
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日本優良設計獎
GOOD DESIGN AWARD 

20-01 措施．活勳．方法

(Project and activity for the 

general public)

獲獎成就 國際獎項參賽，讓世界看見台灣

德國 iF 設計獎
iF DESIGN AWARD 

服務設計 (Service Design)

6.06 教育 / 學習

(Education / Learning)
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Before

Step 2  實地田野調查Step 1  徵選合作學校

發現

問題
DISCOVER

學校自主第一次定義 指導顧問第二次定義

定義

問題
DEFINE

定義

問題
DEFINE

計畫流程 嚴謹的３階段定義問題、完善的解決方法

110年已選出25所學校進行改造!



48

Step 3  徵選設計團隊 Step 4  設計提案修正

定義

問題
DEFINE

評估

解決方法
DEVELOP

設計團隊第三次定義

計畫流程 嚴謹的３階段定義問題、完善的解決方法

依據各入選設計團隊設計規劃之狀況

與時程，與委員、設研院、設計團隊

及校方代表，進行2-3次修正會議



49

Step 5  定稿 Step 6  改造

After

執行

解決方法
DELIVER

計畫流程 嚴謹的３階段定義問題、完善的解決方法
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Thank you !


