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教育部
智慧創新關鍵人才躍升計畫
（全程計畫：112年2月至116年1月）

簡要說明

1、 計畫目標
2、 推動架構及重點工作
3、 智慧創新關鍵人才培育類型說明

[bookmark: _Toc468265253]

[bookmark: _Toc110938647][bookmark: _Toc110939151][bookmark: _Toc110939429][bookmark: _Toc110944937][bookmark: _Toc110947486][bookmark: _Toc110947715][bookmark: _Toc112940376]壹、計畫目標
1、 [bookmark: _Toc110938648][bookmark: _Toc110939152][bookmark: _Toc110939430][bookmark: _Toc110944938][bookmark: _Toc110947487][bookmark: _Toc110947716][bookmark: _Toc112940377]政策依據
(1) 「智慧國家方案（2021-2025年）」（原DIGI+方案）：(2) 以產業需求為導向，培育產業數位科技應用人才及跨領域數位人才。
(2) 國家科學技術發展計畫（民國110年至113 年）：1-2-2.培育國家重點領域人才。
2、 [bookmark: _Toc110938649][bookmark: _Toc110939153][bookmark: _Toc110939431][bookmark: _Toc110944939][bookmark: _Toc110947488][bookmark: _Toc110947717][bookmark: _Toc112940378]背景分析
(1) 智慧創新關鍵人才供需分析
1. 資通訊(ICT)產業近年人才需求殷切，尤其在通訊、資料服務及人工智慧應用服務等產業，每年平均新增人才需求數約達13,000人。多數ICT領域學生就業容易，然業界對資訊軟體學生的素質提升仍有所期待。該領域的領導菁英人才將可翻轉產業，創造極大價值。
2. 新興數位科技與數位經濟的發展，使企業面臨資訊軟體人才大量缺口問題。產業欠缺人才職類占比前五大職類均與新興數位科技有關，尤其軟體設計工程師、通訊軟體工程師、程式設計師、系統分析師、演算法開發工程師及資料庫管理人員等職類最為缺乏，顯示軟體人才需求量在產業仍具大量缺口。資訊系所畢業生多數任職ICT領域，其它產業聘任資訊軟體人才困難；且應用軟體開發與領域專業知識的結合要求高，資訊系所不易培養具即戰力的此類軟體人才。
3. 疫情驅動遠距服務與應用，AI技術發展逐漸成熟，元宇宙風潮帶動多媒體互動體驗經濟，以數據為中心的商業模式將成為主流，環境永續成為重要議題，AIoT、區塊鏈、雲原生、量子計算等新興技術逐漸進入產業。產業現況發生改變，衍生新應用者或新業者，帶來更多智慧服務與創新商業模式，也因此需要更多智慧創新人才。
(2) 智慧創新關鍵人才養成趨勢
1. 跨域人才、智慧應用創新人才及主題開源軟體人才是產業數位轉型的根本，前瞻、整合與場域落地應用是未來軟體人才必備的能力。
2. 智慧創新應重視資訊軟體核心能力的培育，包括熟悉業界所需之軟體開發實務及程式開發工具，並且實際參與軟體設計和開發的創作歷程體驗，跨課程長期發展和持續強化軟體開發實務。
3. 為加速與擴大跨領域能力的培育，近年來微學程或主題式課群等主題導向系列課程學習模式逐漸受到重視。數位科技微學程之課程架構應包括與產業人才需求的對應，並且鼓勵以設計思考等使用者需求與議題導向思維。
4. 大學之軟體人才養成不宜再偏重個人程式設計能力之突顯，應重視參與群體協作成果之持續整合與精進，譬如能透過跨域合作開發並應用智慧創新之微服務或微系統，解決實際場域重要問題。
5. 軟體開發已經朝開源軟體、開放平臺及社群協作形式發展。開源軟體除了可以節省昂貴的軟體授權費外，開發的軟體也可以讓更多人檢視並運用，擴散並加快研究與應用的進展。具有豐富的開源軟體社群協作經驗及貢獻歷程是軟體菁英的重要資產。
3、 [bookmark: _Toc110938650][bookmark: _Toc110939154][bookmark: _Toc110939432][bookmark: _Toc110944940][bookmark: _Toc110947489][bookmark: _Toc110947718][bookmark: _Toc112940379]願景與目標
因應智慧國家發展願景並支持我國各產業轉型升級需求，本計畫旨在大專校院培育素質優良的智慧創新關鍵人才，以厚植國家數位發展與數位轉型基礎，重點領域包括多媒體與人機互動、物聯網與區塊鏈、大數據與雲原生、系統軟體、量子計算等產業未來核心技術。本計畫以深化非資訊領域系所學生軟體學習歷程，培育智慧創新跨域潛力人才；發展智慧創新軟體創作生態體系，培育跨域軟體服務實踐人才；運用開源軟體發展模式，系統性培育學生成為開源軟體創作前瞻人才等為目標。本計畫具體推動重點如下： 
(1) 支持以校層級整體推動跨領域智慧創新微學程，重視軟體開發實務與完整的資訊軟體學習歷程，培育非資訊相關系所潛力菁英學生，具備以資訊軟體核心技術解決領域問題能力。
(2) 鼓勵組成跨域軟體創作團隊，鏈結業界、公部門、中小學數位學習、公益團體或在地政府，導入使用者體驗思維與實際產品開發經驗，培育跨域軟體服務實踐人才並讓創作的軟體落地應用。
(3) 推動資訊系所開設重點領域之主題式課群，並鼓勵學生積極參與開源軟體開發及國際社群，系統性培育學生成為開源軟體創作前瞻人才。
[bookmark: _Toc468265254][bookmark: _Toc110938651][bookmark: _Toc110939155][bookmark: _Toc110939433][bookmark: _Toc110944941][bookmark: _Toc110947490][bookmark: _Toc110947719][bookmark: _Toc112940380]貳、推動架構及重點工作
本計畫整體推動架構如圖1所示，包括推動中心及示範學校兩大範疇。示範學校依推動目標分為A/B/C三類計畫示範學校/團隊/系所，分別負責培育智慧創新跨域潛力人才、跨域軟體服務實踐人才、與開源軟體創作前瞻人才；推動中心各分項負責共通核心工作，提供教學及學習專業支援，協助示範學校順利執行計畫。
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圖1. 智慧創新關鍵人才躍升計畫推動架構
1、 [bookmark: _Toc110938652][bookmark: _Toc110939156][bookmark: _Toc110939434][bookmark: _Toc110944942][bookmark: _Toc110947491][bookmark: _Toc110947720][bookmark: _Toc112940381]推動中心分項重點工作
推動中心除總計畫辦公室外，包括課程教學精進、創作軟體加值、學習服務推動、價值創造推廣等四個分項，共同服務A/B/C三類計畫，其架構如圖2所示，各分項負責推動之工作分述如下。
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圖2. 推動中心各分項推動工作
(1) 課程教學精進分項：課程及學程為智慧創新關鍵人才完整學習歷程中非常重要的一環，為協助示範學校規劃及實踐其微學程、模組化課程或主題式課群，此分項將透過徵件說明會及觀摩交流等相關活動，向示範學校傳遞與交流課學程規劃的重點；透過各校課學程審查、觀摩交流會、主題研習、訪視等活動，協助示範學校分享、觀摩與持續改善其課學程的規劃及設計；辦理核心教師培力活動，透過研習營協助教師在「軟體開發實務」與跨域共授培力增能；藉由重點課程規劃、重點課程諮詢與分享工作坊等活動，協助示範學校教師將「軟體開發實務」開源軟體與工具導入教學。
(2) 創作軟體加值分項：本計畫強調人才培育與產業需求的連結，本分項將協助示範團隊鏈結業界、公部門、中小學數位學習、公益團體或在地政府等相關應用需求；邀請具使用者體驗思維與實際產品開發經驗之專家，協助創新軟體落地應用；協助團隊推動軟體測試、Github版本控制、臭蟲追蹤等機制，追蹤示範團隊落實與擴散軟體系統開發與整合的歷程；輔導示範團隊引入開源思維及規劃建置資安基礎。
(3) 學習服務推動分項：本分項旨在以虛實整合模式，提供各項共通性智慧創新教學及學習服務給各大專校院，其推動策略在於營運網路學習服務平臺，並推動線上結合線下之數位學習機制，普及各項學習活動及教學服務。服務範疇包括計畫主網站，公告計畫最新消息、協助計畫徵件與管考、刊登計畫活動成果與提供計畫相關資源連結；學生程式自學平臺e-tutor服務，並鼓勵教師於程式自學平臺建立教師專區，進行線上教學、指派作業、隨堂測驗，即時掌握學生的解題歷程與學習狀況；教學資源平臺（一般教材、影音教材、知識地圖）與相關競賽網站等。
(4) 價值創造推廣分項：本分項旨在結合各示範學校，透過社群媒體經營、亮點呈現與成果轉譯，擴散本計畫成功典範。另將定期訪談示範學校，主動發掘找其執行之亮點，將其轉換成報導素材，再將此素材以不同的形式、在不同社群平臺露出。本分項也將辦理智慧創新校園創作競賽，並在競賽舉辦過程中辦理訓練營，教導參賽學生以軟體工程概念撰寫競賽作品之「企劃書」與「系統需求規格書」，提升學生軟體開發的實務能力。
2、 [bookmark: _Toc110938653][bookmark: _Toc110939157][bookmark: _Toc110939435][bookmark: _Toc110944943][bookmark: _Toc110947492][bookmark: _Toc110947721][bookmark: _Toc112940382]示範學校推動機制
示範學校依照推動目標，分為三類計畫，分述如下。
(1) 「智慧創新跨域潛力人才培育示範學校」（A類計畫）   
此類計畫推動目的在於深化非資訊領域系所學生軟體學習歷程，以培育數位轉型所需之智慧創新跨域潛力人才。其核心推動機制如圖3，包括： 
1. 以校層級整體推動跨領域智慧創新微學程，並重視「軟體開發實務」與完整的資訊軟體學習歷程。學生完成微學程至少要有2門且至少4學分的「重點課程」符合下列條件：(1)課程名稱與課程大綱明確顯示，該課程內容以須撰寫程式的資訊軟體核心能力為主（須佔一半以上時數），且須融入推動中心發展之1到多個「軟體開發實務」課程模組；(2)不得為微學程之基礎課程，亦不得為專題或研討類型課程；(3) 為針對非資訊相關系（班）所學生開設之跨領域專業課程，因此不得為該系（班）所課程標準之專業（必修或選修）課程，亦不得用於抵免該系（班）所之專業課程；(4)重點課程之授課教師應取得至少1個推動中心授予的「軟體開發實務」課程模組之種子教師證明，且每年須參加所取得種子教師之課程模組進階增能研習活動，並取得該課程模組之種子教師精進證明，或取得不同課程模組之種子教師證明。
2. 本計畫強調「軟體開發實務」實際導入課程，重視資訊軟體跨域種子師資與教學助理（Teaching Assistant, TA）的養成，並組成跨域（跨院系）合作之「軟體開發實務」核心教師團隊。推動中心每年將舉辦教師成長研習營，介紹「軟體開發實務」課程模組協助教師培力增能，如「Scrum敏捷開發與專案管理」、「Git與GitHub軟體創作歷程管理」、「看板管理」、「使用者故事」、「使用者體驗」等模組，示範學校須鼓勵非資訊領域教師與教學助理參加，並將課程模組融入教學，取得或精進推動中心授予之「軟體開發實務」模組種子教師證明，以培訓足夠的非資訊領域教師成為「軟體開發實務」種子師資；資訊領域老師得以其在重點課程中，融入推動中心發展之「軟體開發實務」課程模組的授課紀錄，申請種子教師證明。
3. 本計畫重視學生完整的軟體學習歷程。課程地圖中各修課路徑上的課程應有資訊軟體核心能力與程式語言連貫性，以及主題關聯性。計畫書必須載明所有課程的課程大綱，敘明包括重點課程在內的哪些課程強調資訊軟體核心能力的培育，並且列出這些課程所使用的程式語言。
4. 本計畫強調人才培育對準產業需求，課程架構應包括與產業人才需求的對應，並且鼓勵以設計思考（Design Thinking）等使用者需求與議題導向思維。
5. 示範學校必須能具體評估學生智慧創新的核心能力與學習成效，如通過具公信力的檢定、總整課程的核心能力驗證等，並協助修習微學程學生學習履歷資料的收集與數位化，以呈現學生智慧創新核心能力的學習成果與經歷。
6. 示範學校必須確實以校層級推動計畫，並提出支持本案的制度性及組織性支持做法，例如鼓勵學生修讀本計畫跨域微學程之校級措施；對於持續參與本計畫且著有績效之教師，在教師評鑑、升等、或彈性薪資等之獎勵措施。
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圖3. 智慧創新跨域潛力人才培育示範學校
(2) 「跨域軟體服務實踐人才培育示範團隊」（B類計畫） 
此類計畫目的在於發展智慧創新軟體服務及產官學研各界合作生態體系，規劃並完成設定之微服務或微系統，培育跨域軟體服務實踐人才。其核心推動機制如圖4，包括：
1. 組成跨域軟體創作團隊，與業界、公部門、中小學數位學習、公益團體或在地政府共同協作並進行場域驗證。提案須聚焦於應用領域之數位整合及效益提升，規劃並完成設定之微服務或微系統(Microservices)，且以能提出具體場域落地合作規劃、創造應用價值之整合型提案者為佳。引入微服務架構或微系統的目標為將軟體系統拆分成更小、更獨立的部分，從而提高可擴散性及延展性。
2. 鼓勵以設計思考等使用者體驗思維與實際產品開發經驗，透過跨域合作開發並應用智慧創新軟體解決實際場域重要問題，並且落實與擴散軟體系統開發及整合歷程，培育跨域軟體服務實踐人才。
3. 除在地之微服務或微系統，本計畫亦鼓勵團隊透過開源策略進行相關規劃，能整合或融入國際重要開源專案者為佳。
4. 示範團隊須將開發技術與經驗製作成教材，並以主題式課群或模組化課程機制，內嵌於執行學校原有或新開課程。
5. 示範團隊宜將人才培育與產學合作經驗以社群方式，或配合推動中心以演講/工作坊等形式擴散至其他大學或培育機構。另可規劃並建立企業協同教學或線上課程，以利產業實務擴散推廣。
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圖4. 跨域軟體服務實踐人才培育示範團隊
(3) 「開源軟體創作前瞻人才培育示範系所」（C類計畫） 
此類計畫目的在於鼓勵資訊系所開設主題式課群並運用開源軟體發展模式，系統性培育學生成為開源軟體創作前瞻人才。其核心推動機制如圖5，包括：
1. 示範團隊擇定多媒體與人機互動、物聯網與區塊鏈、大數據與雲原生、系統軟體、量子計算等重點領域之一，發展其主題式課群。
2. 本計畫對於主題式課群的要求如下：(1)依據產業需求訂定主題式課群核心能力指標，並據此規劃課程之核心知識或技能；(2)主題式課群應包括至少4至6門課程（每門課以3學分為原則），由資訊專業核心課程（大學部高年級課程）到進階總整課程（研究所課程）的系列課程組成；(3)主題式課群應統整與重組系上原有課程，提案系所須在擇定之重點領域將相關課程進行課群式調整，串連核心知識或技能，使主題式課群課程之間的連貫性更明確，最後以總整的方式驗收學習成效；(4)學生完成主題式課群須修習課群內至少3門課程，包括1門進階總整課程。提案系所應明定主題式課群各課程之必選修，並將輔導學生完成主題式課群作為推動重點；(5)開課教師之間需密切討論，並透過新的教學設計（課程內容、教材內容與教授方法），誘發學生學習的動機與熱情。
3. 示範系所必須整合校內及跨校團隊並串連產研與社群人士，爭取參與知名開源社群運作，並成為國際社群的積極貢獻團隊。
4. 參與主題式課群師生必須積極參與開源軟體創作及專案協作，產出並能具體展示所開發之前瞻技術或開源軟體，並以能延伸社會實踐、產學合作或技術移轉者為佳。
5. 本計畫必須訓練學生具有產製（而非使用）軟體工具的能力，同時培育學生具備軟體開發實務能力，能撰寫需求、設計及測試等文件、閱讀規格書，並能依照規格書設計開發及交付符合規格的軟體。
6. 示範系所必須建立重點領域知識地圖，產出（或轉譯）主題式課群之教材（模組）或教案，並結合跨校師資推廣主題式課群之教材或教案。
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圖5. 開源軟體創作前瞻人才培育示範系所
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下列說明僅供參考，提案單位可自行規劃合適之人才培育作法與內容。且不同領域系所或學程皆可由所屬產業進行數位轉型之軟體人才需求，提出適性之人才培育規劃內容。
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(1) 重要性及發展趨勢
2020年新型冠狀病毒在全世界帶來嚴峻的挑戰，網路影音成為陪伴大眾度過疫情的重要資訊來源，各種多媒體數位內容的需求與日俱增，也帶動數位內容產業的發展。社群媒體與多媒體內容編輯工具的成熟更造就Youtuber、Vtuber成為新興行業，促使各國投入數位影音內容創作與多媒體軟體人才之培育。加上美國知名線上遊戲公司Roblox於2021年3月公開提及元宇宙(Metaverse)一詞、微軟Microsoft於2021年8月宣布要推出企業元宇宙解決方案、Facebook於2021年10月改名Meta高調宣布投入Metaverse、NVIDIA推出Omniverse協作與模擬平臺，全世界於是掀起元宇宙風潮，不僅為既有的影視、遊戲等內容產業提供更成熟的創作資源與工具，也吸引更多內容創作、互動技術開發、頭盔硬體開發之廠商投入市場。憑藉豐厚的科技實力，臺灣近年在多媒體、人機互動與AI軟硬體技術上已分別有相當不錯的成績，積極培育可將這些技術進一步深化、加值應用於不同領域之創新情境的資通訊人才，使臺灣於此波元宇宙熱潮中取得優勢，進而創造可觀的產業效益。
(2) 核心能力需求
多媒體與人機互動技術資通訊人才的培育，需提升學生對多媒體內容創作工具、影音串流、電腦圖學、電腦視覺、MR/AR/VR、人機互動、互動網頁、IoT感測等技術的熟稔度，其中人工智慧(AI)技術扮演了重要角色，從數位/虛擬分身製作、3D場景重建與渲染、3D模型生成、動畫生成，到手勢辨識、語音辨識、智慧感測等互動技術，均仰賴大量AI演算法。因此課程的設計上也須結合基礎AI知識的介紹以及如何將其應用於多媒體互動技術開發。同時鼓勵學生在設計相關演算法時跳脫純軟體的思維，因應硬體架構設計輕量化演算法，使所開發之技術可於運算效能較低的手機或頭盔裝置上順利運行。此外，培養資訊系學生具備跨領域實務結合的能力也是一大關鍵。以下羅列多媒體與人機互動技術人才所需培養之核心能力：
1. 先進多媒體數位內容編輯與生成軟體之設計與開發能力：培育先進的電腦圖學、電腦視覺、影像處理、人工智慧、MR/AR/VR相關知識，並搭配專題實作課程，提升學生開發先進多媒體數位內容編輯與生成軟體之能力。
2. 新穎人機互動應用、科技與體驗之設計與開發能力：培育多感官人機互動技術與沉浸式體驗設計的基本知識，並熟悉AR/VR/MR資料視覺化(Data Visualization)、應用Web系統框架(Framework)等開發工具，使其可整合硬體、軟體、系統…等元素，研發新穎的人機互動應用產品/服務。
3. 分析跨領域UI/UX需求並轉化成設計概念、演算流程與實際系統/產品/服務之能力：需使學生深入了解不同應用領域的實際需求，學習設計有效的使用者訪談流程、將訪談內容轉化為設計概念或演算流程，並擁有快速實作多媒體與互動系統原型(prototype)之能力。
(3) 領域知識地圖
根據上述整理的技術與知識，整理多媒體與人機互動人才課程地圖，包含基礎、核心、進階與應用相關課程（如圖6所示）。基礎課程涵蓋基本計算機的概念、程式設計、資料結構與演算法設計的能力培養、人工智慧演算法的關鍵數學基礎（機率與統計、線性代數）、物聯網系統的基本概念，以及資訊安全概念的培養。核心課程以多媒體技術、人機介面設計、XR互動技術、電腦圖學、電腦動畫、電腦視覺、互動網頁設計、Unity遊戲程式設計、Arduino程式設計、資料庫系統、行動裝置應用程式設計的知識為主。進階課程則是在核心課程之上進一步介紹人工智慧技術如何應用於與AR/MR/VR等多媒體系統中，並強調進階的繪圖程式設計與平行程式設計開發能力；此領域關鍵人才也需具備將多媒體互動技術與Web平臺、嵌入式系統或終端系統整合並進行軟體測試與驗證運用之能力；而當多媒體資料大量累積，如何從巨量的多媒體資料中快速檢索、從中取得有用的數據並有效視覺化大量數據，也是本領域著重之課程面向。應用課程著重於讓學生熟悉設計思考的流程、方法與工具，找出使用者關鍵需求，並結合多媒體或人機互動相關技術來設計與開發可有效解決使用者痛點之應用系統。

圖6. 多媒體與人機互動領域知識地圖
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(1) 重要性及發展趨勢
物聯網技術雖然已發展多年，但隨著越來越多裝置數量與新興技術整合應用，整體產業鏈仍需持續建立物聯網領域人才培育訓練，除了對於物聯網應用技術能力訓練外，更需搭配跨領域知識涵養與解決問題能力之培養訓練。而區塊鏈技術不僅是一種創新技術，更是一種融合了數學、密碼學、電腦運算科學等多個跨領域知識，能夠應用於各產業場景與業務流程中。
(2) 核心能力需求
目前物聯網領域所強調的基礎與進階趨勢包含物聯網感測與識別技術、物聯網通訊技術、人工智慧物聯網應用及物聯網與區塊鍊整合技術。本類型人才所強調的核心能力包含：
1. 感知裝置整合設計與應用能力
2. 網路連接技術應用能力
3. 平臺工具軟體使用與開發能力
4. 應用服務軟體使用與開發能力
5. 系統開發與整合能力
區塊鏈技術包含了P2P網路技術、分散式帳本、非對稱加密與共識機制等底層架構技術。因此，領域人才應具備資訊專業知識與創新應用思維兩個部分。以下列舉區塊鏈技術人才應培養的核心技術能力：
1. 區塊鏈核心資訊技術能力
2. 軟體設計與分析能力
3. 跨領域創新應用能力
4. 團隊合作與溝通協調能力
(3) 領域知識地圖
根據上述整理的技術與知識，整理物聯網與區塊鏈人才課程地圖，包含基礎、核心、與應用相關課程 （如圖7所示）。基礎課程主要在培養學生基本的程式設計與資訊素養能力，課程包含計算機概論、C程式設計、物件導向程式設計、資料結構、演算法等課程，讓學生能夠學習如何從無到有開發程式。
核心課程則可分為網路、系統、資訊安全以及人工智慧四部分。由於物聯網與區塊鏈均建構在網路之上，因此網路部分包含網際網路概論、無線網路概論、網路程式設計、感測網路概論、物聯網概論等課程，培養學生有線與無線網路的知識，也讓學生能夠學習如何在物聯網環境中開發網路程式。由於區塊鏈系統可被視為一種分散式資料庫，加上物聯網本身也可被視為一種分散式系統，因此在系統方面的課程除了包含傳統的作業系統概論與嵌入式系統概論之外，也包含資料庫系統概論與分散式系統概論。由於在物聯網與區塊鏈中，資訊安全是無可避免的議題，加上區塊鏈大量使用密碼學知識（如雜湊、非對稱式加密等），因此資訊安全部分則包含資訊安全概論、網路安全概論、密碼學概論與區塊鏈概論等課程，以提供學生足夠的密碼/資訊安全知識。此外，為了提供各項智慧化服務，物聯網系統需要搭配人工智慧技術以實現智慧物聯網(AIoT)系統，因此人工智慧部分包含了人工智慧概論、機器學習概論、深度學習、強化學習等課程，以培養學生足夠的理論知識。
應用課程方面則著重在物聯網與區塊鏈在各領域的應用。在物聯網方面，可以選定一個場域（如車聯網、智慧製造、運動科學等），介紹該領域的特性，並設計數個實作題目，讓學生可以透過實作更深入了解物聯網技術於實際場域的應用。在區塊鏈方面，可以介紹區塊鏈於金融科技的各項應用，例如目前熱門的DeFi、GameFi等，也可以介紹區塊鏈與物聯網系統在智慧製造環境（如生產履歷與物流）上的應用以及目前的發展趨勢。
[image: ]
圖7. 物聯網與區塊鏈領域知識地圖
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(1) 重要性及發展趨勢
大數據的成長趨勢比起過去更加驚人，新型態感測資料、政府開放資料(open data)、社群平臺資料、使用者產生內容(User Generated Content)，公開知識典藏（諸如法律判決書、專利資料庫等），交通相關的感測及即時物聯資料、醫療健康照護資料與社群網路資料等等都在近年大量的累積。又加之深度學習與人工智慧技術之發展，許多自然語言與文字分析技術之進一步發展，為大數據提供了無窮的加值潛能。然而，許多大數據加值應用非單靠資通人才可達成與構思，如何結合跨領域人才共同合作結合不同專業找尋亮點需求創造新的價值及雲端服務，諸如，如何與法律文件中找尋知識設計服務與如何與探討專利工程師設計新式專利檢索系統，又如如何結合政府公開資料進行各類型資料之加值應用，又如如何結合自身學校特色進行跨域合作與資料加值（諸如醫學類型學校如何進行醫療資料分析、農業特色學校如何進行農業之資料分析），這樣的跨領域合作實為未來趨勢，也是需進行培養之大數據重點人才。
隨著資通訊技術的發展，網際網路的速度愈來愈快，導致雲端服務快速普及，消費者端應用程式已經愈來愈多依賴雲端提供服務，例如常用的社交軟體Facebook與Instgram、媒體串流Youtube與Netflix，其主要服務都是由雲端提供。雲端服務必須考量行動裝置與物聯網存取的特性，包含裝置的特異性(Heterogeneity)及由這些裝置衍生的巨量資料蒐集與維護。為因應上述挑戰，近年來提供雲端服務的廠商，基於相關開發與維運經驗發展了一系列的技術，並開放源碼，這些技術統稱為「雲原生技術(Cloud Native Technologies)」，目前雲原生技術與相關系統設計方法已逐漸成為企業端的主流技術。
(2) 核心能力需求
整合上述背景，除資料分析模型建立、雲服務建立外，持續維運資料應用專案並隨著資料收集與進展迭代模型與服務之MLOps(Machine Learning + DEV+OPS)概念也是進階資料分析人才所需。其主要的概念為系統化部署和維護機器學習模型的實踐。目前學界多將關注焦點擺放於資料分析理論演算法與機器學習模型之建立，然而除了資料模型可運作外，如何持續模型整合、維運、更新、迭代、健康觀測，這些概念如何落實，也關係著學界之模型如何有效落地與接軌之實際使用場域。在過去這段並未過度被重視，但隨著模型、演算法、資料之可得與成熟，MLOps之導入與落實也須為學生建立概念與了解。
資料科學生態中不同分工之概念也可進行區別，初階資料工程師（資料蒐集、資料清理、爬蟲、資料整合）、資料庫工程師（資料儲存、資料庫操作）、資料分析師（特徵工程、資料探索與視覺化）、機器學習工程師（模型訓練調教、模型評估與優化）、系統架構師(MLOps)、商業分析師（決策應用、洞見分析）。不同角色之不同養成路徑應有所區別與專門養成。
本類型人才所強調的核心能力包含：
1. 使用者產生內容文本探勘(User Generated Content Mining)
2. 自然語言處理(Natural Language Processing)
3. 原生雲平臺工具之使用與佈建
4. DevOps開發概念的軟體工程能力
5. 建構持續性整合與部署(CI/CD)，設置自動化軟體組建管線(Pipeline)與建置(Build)與測試的能力。
6. 對程式化基礎設施管理概念與能力(Infrastructure as Code, IaC)的認識與運用能力。
7. 領域導向設計(Domain Driven Design)與微服務(Microservice)開發能力
8. 物件導向與函式導向程式設計的基礎知識與經驗
9. 備對作業系統、資料管理、網路與分散式系統的紮實概念與運用能力
10. 資料視覺化(Data Visualization)與資料洞察(Data Insights)
11. 分散式資料庫非關聯資料庫(Elastic Stack, Hadoop, Spark)
(3) 領域知識地圖
根據上述所設定之人才培育目標，我們將課程地圖初步整理如下，分為基礎、核心、延伸、應用課程規劃。基礎課程中建議包含大數據分析導論、雲端運算導論與程式語言為最基礎能力之建立。大數據分析導論探討資料儲存分析（儲存處理、分析技術）、資訊前處理能力（資料收集、資料評估、特徵選擇、降維）。而雲端運算導論則導入雲原生概念與微服務，並輔以機率統計（涵蓋機率論、變異量數分析、相關係數）與資訊安全導論。而核心課程中則建議涵蓋巨量資料處理（如HDFS, Hadoop, Spark）、機器學習(Machine Learning)、資料探勘(Data Mining)、資料視覺化課程以及軟體工程概念。分散式處理相關技術可再進一步介接至分散式資料庫、Linux系統開發、高效能計算、網路程式設計等等雲原生與微服務建置基礎。而機器學習課程可進階接續深度學習與強化式學習。機器學習與資料視覺化技能則搭配適當專題應用諸如文字探勘應用、自然語言處理、影像專題、社群網路分析、互動式公開資料視覺化應用等等進行能力與培養。

圖8. 大數據與雲原生領域知識地圖
4、 [bookmark: _Toc110938658][bookmark: _Toc110939162][bookmark: _Toc110939440][bookmark: _Toc110944948][bookmark: _Toc110947497][bookmark: _Toc110947726][bookmark: _Toc112940387]系統軟體
(1) 重要性及發展趨勢
與一般使用者熟悉的應用軟體（application software，如：瀏覽器、文書處理軟體、各類套裝應用軟體等）不同，系統軟體(system software)是一種用來管理或控制電腦硬體和應用程式的特殊軟體，它通常是在後臺運行來維護及管理電腦的硬體資源和基本功能，以便讓使用者可以在此平臺上運行高階的應用軟體來執行特定應用任務。對通用型電腦(general-purpose computer)來說，常見的系統軟體就是作業系統 （operation systems，如：Microsoft Windows, macOS, Linux, Android, iOS等）、組譯器(assembler)、編譯器(compiler)、除錯器(debugger)、硬體驅動程式(device driver)、基本輸出入系統(BIOS)、公用程式(utility software)等。因此，沒有高效能的系統軟體，通用型電腦的效能是無法被充分發揮出來，一般使用者也就難以順暢地在電腦上執行相關的應用程式。
雖然通用型電腦的應用面十分廣泛，但在某些特定應用情境下，我們會需要使用嵌入式系統(embedded system)來達到高效能的資料處理或控制應用的目的。與可以滿足廣大終端使用者不同使用需求的通用型電腦相較之下，嵌入式系統可以被視為是一種處理特定任務和具備即時計算效能的電腦系統。通常一個所謂的嵌入式系統包含了底層的硬體系統及在該硬體上執行運作的軟體。嵌入式系統被廣泛應用於消費性電子產品（如：遊戲機、微波爐和洗衣機等）、物聯網產品（如：智慧型家電、自動餵食機和智慧農漁業的監測設備等）、網路與電信系統（如：閘道器、路由器、監視器、交換機等）、行動裝置（如：智慧型手機、智慧手表、車載電腦等）、運輸系統（如：交通號誌系統、汽車防撞系統、航空電子裝置、自動駕駛系統、導航系統等）、工業自動化系統（如：自動倉儲系統、自動分檢與補助檢料系統、自動搬運系統、生產機臺、工廠控制器、智慧工廠等）、醫療系統（如：生理量測儀器、電腦斷層掃描、磁振造影等）及軍事領域（如：無人機、射控系統、維修系統等）等。要讓嵌入式系統的效能得以發揮，工程師要能對其硬體資源最佳化、散熱效果高效化、製造成本極小化、可靠性和效能極大化等。嵌入式系統軟體(embedded system software)負責控制和管理嵌入式系統資源，為嵌入式系統應用軟體提供各種支援，如：驅動程式、即時作業系統（real-time operating system，簡稱RTOS）、中介軟體(middleware)等。對嵌入式系統的開發者而言，團隊合作十分重要，軟體開發團隊必須能夠清楚地理解和掌握任何硬體的規格（如：微處理器、記憶體、暫存器、硬體響應時間等），否則，軟體就會無法正常運作，這是因為軟體功能與底層硬體必須密切配合，才能發揮效能。
臺灣為半導體與資通訊(ICT)產品全球主要生產基地，資訊硬體產業產量為全球第一；另一方面，製造業占國內生產毛額(GDP)約31%，因此，ICT製造的發展牽動未來臺灣的發展。一般來說，當資通訊產品導入特定應用場域時，會載入相關應用軟體來提供所需要的服務，同時，也會搭載系統軟體，根據應用軟體的資源需求與資通訊硬體的特性，有效的掌握與分配系統資源進而提升系統效能。因此，系統軟體的優劣會影響設備的運行效率。根據資策會MIC於2021年底發佈的趨勢觀察資料，半導體與資訊產業的高效能運算硬體發展可期，會驅動更多元與新型態的應用，其中相關的趨勢包含巨量數據的交換與分析、資訊安全的防護以及元宇宙相關單點應用逐漸成形。在新興應用系統上，不論是上述的資通訊系統或是量子與自駕系統，系統軟體均扮演重要的角色，可以為臺灣所生產的資通訊設備加值，提升產品的成本效益比，透過系統軟體的研發，可以厚植臺灣製造的硬實力。
(2) 核心能力需求
未來各種資訊應用系統的發展都需要系統軟體開發人員的參與規劃和設計，系統軟體開發人員必須透過緊密的團隊合作來了解系統的功能需求和軟硬體資源，以進行軟體開發，然後，在經過完整的功能驗證、測試與效能調校之後，這個新產品才能交付並滿足使用者的需求，顯現系統軟體的重要性。因此，系統軟體人才必須熟稔電腦系統的軟、硬體架構，並同時對特定應用的特性有相當程度的了解，才能洞悉應用的運算與資源需求，並充分發揮硬體設備的運算能力，以達到甚至超越特定應用的效能需求。大致上來說，作為系統軟體開發人員，主要的工作就是為要運行的系統設置規範、分析和制定的軟體能夠在原本或是更新後的硬體平臺上正常運作，以提高整體系統的性能。以下臚列系統軟體人才所需要培養的專業核心技術、特定應用相關知識與團隊合作能力：
1. 軟、硬體架構與技術能力
2. 程式設計能力
3. 作業系統與網路基礎能力
4. 特定應用領域基礎能力
5. 團隊合作與溝通協調能力
(3) 領域知識地圖
根據上述整理的技術與知識，整理系統軟體人才課程地圖，包含基礎、核心、進階與應用相關課程 （如圖9所示）。基礎課程涵蓋基本計算機的概念與程式設計的能力培養，同時，在資訊安全議題逐漸被重視的情況下，資訊安全概念的培養也日趨重要。此外，目前應用系統大多透過現有的軟體堆疊組成，為有效快速掌握複雜的軟體系統，並進行開發、測試，軟體工程的素養也是重要的一環。
核心課程以計算機硬體平臺（計算機結構）及軟體系統（作業系統）運作的知識為基礎，並針對不同類別的軟體元件介紹，包含系統程式與編譯器的設計、網路程式開發的技術、資料庫系統設計。進階課程則是在核心課程之上，更進一步介紹不同類型計算系統的軟體開發技術，包含如何在嵌入式系統上進行軟體開發、如何有效的運用平行計算硬體資源與高效能計算技術為應用程式加速（如：透過多核心處理器與圖形顯示卡加速）、如何在滿足運算需求下保護應用程式之敏感資料、如何透過量子計算的優勢加速應用程式所需計算以及如何進行開發軟體的測試與驗證。應用課程則是以應用領域為導向，介紹各個應用領域的特性，讓系統軟體開發者可以針對不同的應用需求，充分利用底層硬體的特性，來開發與調校系統軟體，進而最佳化整體系統效能，產出高性價比的應用系統。

圖9. 系統軟體領域知識地圖
五、量子計算
(1) 重要性及發展趨勢
已經超過半個世紀的摩爾定律，預測晶片上的電晶體數量每18到24個月增加一倍，因此計算系統的能力呈指數級增長，導致半導體和資訊科技的迅速發展。然而，電晶體尺寸的縮小逐漸接近原子等級的物理極限，摩爾定律將不再有效，面對即將到來的後摩爾時代，提升智慧運算和大數據處理所需的計算能力將來自於新的計算系統，而量子計算正是因應需求而生的新興計算科技，也是劃時代顛覆性的技術，為極具戰略性意義的重點科技，對國家的經濟、科技、國防將有深遠的影響。
未來量子電腦的廣大商業應用將需仰賴量子電腦軟硬體，量子電腦為當今國際間各科技大國與企業競相投入積極研發的前瞻項目，包括量子計算元件的研究、量子計算系統的設計、量子計算應用的開發等。近年各類型的量子電腦的發展相當迅速，其運算能力呈幾何級數增加，展現出類似摩爾定律的樣貌，預計在今後持續演進。根據The Quantum Daily的研究報告，到2025年，全球QCaaS市場預計將達到40 億美元，到2030年將達到260億美元。對此極為重要的議題，行政院長蘇貞昌於2021/12/2行政院會[footnoteRef:1]表示，量子電腦被視為「下個世代的運算工具」，為提升量子科技在軟硬體技術與開發的實力，政府已啟動跨部會計畫，由科技部、經濟部及中研院共同籌組「量子國家隊」，自2022年至2026年將投入80億元，引導產學研界共同加入量子科技研發、建置產業合作平臺。為了配合國家科技發展戰略布局，本計畫將鼓勵大學開設量子計算軟體課程以及開發相關教材，積極培育未來產學研所需的量子計算軟體人才。 [1:  https://www.cna.com.tw/news/firstnews/202112020189.aspx] 

(2) 核心能力需求
量子計算(QC)是一種基於量子力學的新計算典範，其非經典屬性，如疊加態、糾纏態和非局域性等，提供了非凡的運算資源，能達成遠超過傳統電腦的計算和資訊處理能力。通用型量子電腦是透過量子位元(qubit)的邏輯閘運作來達成通用型的運算，雖然還在發展的前期，但因擁有可高速地解決傳統電腦難以有效運算的各式複雜及龐大的問題而受到眾人矚目。在硬體設計上，在現今易受雜訊干擾的中繼規模量子(noisy intermediate-scale quantum, NISQ)的階段，隨著量子位元數量及邏輯閘結構維度的大幅提高，量子位元的保真度(fidelity)及彼此的連結性(connectivity)都變得相當關鍵，因此，正如同傳統電腦的發展初期，現階段的量子電腦的體積相當龐大且價格昂貴。
量子計算(QC)是一種基於量子力學的新計算典範，其非經典屬性，如疊加態、糾纏態和非局域性等，提供了非凡的運算資源，能達成遠超過傳統電腦的計算和資訊處理能力。通用型量子電腦是透過量子位元(qubit)的邏輯閘運作來達成通用型的運算，雖然還在發展的前期，但因擁有可高速地解決傳統電腦難以有效運算的各式複雜及龐大的問題而受到眾人矚目。在硬體設計上，在現今易受雜訊干擾的中繼規模量子(noisy intermediate-scale quantum, NISQ)的階段，隨著量子位元數量及邏輯閘結構維度的大幅提高，量子位元的保真度(fidelity)及彼此的連結性(connectivity)都變得相當關鍵。
雖然量子計算的硬體元件技術仍處於不穩定的發展初期，但是研究者已開發出相關的雜訊處理、錯誤更正、排程技術讓目前的量子電腦成為可用，這可稱之為「韌體」(firmware)技術，是當前實際發展量子電腦的重要關鍵技術。由於人們在傳統摩爾定律時代累積超過半世紀的系統與軟體開發經驗，研究者與工程師得已經開發出許多能夠在傳統電腦支持量子計算軟體與應用開發的工具，包括模擬器、編譯器與演算法。在Quantum Open Source Foundation(QOSF)的網頁上，可以找到相當多的開源軟體工具，安裝在傳統的電腦上開發量子計算軟體，透過模擬器執行與驗證其結果。換句話說，即便目前沒有機會使用真正的量子電腦，還是可以利用傳統電腦學習和開發量子計算的軟體。
量子計算在原理、架構、程式設計上與傳統計算有極大的差異，欲有效利用量子電腦來解決具有挑戰性的問題、開發高價值的應用，必須重新學習一套與傳統軟體開發截然不同的知識與核心技能。在當前NISQ時代，開發量子計算的韌體與軟體人才所需的核心能力大致如下，由於此領域仍在快速的演進，所需之核心能力也應適時調整：
1. 韌體、系統軟體與編譯工具(firmware, system software, compilation tools)：包含量子程式語言的設計、量子程式的模擬、驗證與測試、量子程式編譯器設計、量子電路的最佳化、量子可逆電路合成演算法、使用者介面設計。
2. 量子演算法(quantum algorithm)：包含量子概算最佳化演算法、適用於雜訊中等規模量子電腦之量子演算法、Shor 演算法的高效實施、量子糾錯碼與容錯量子計算、高效能的古典數據量子化編碼和量子可觀察量讀取、及其他量子演算法。
3. 量子計算應用開發(quantum computing applications)：量子化學能階結構分析、量子金融、量子機器學習、量子新藥與材料模擬、量子運輸管理、量子退火、及其他量子啟發應用計算。密碼學的後量子安全性、量子多方安全計算與委任量子計算等。
以本國的產業型態而言，此三類的核心能力涵蓋未來在後摩爾時代搭配量子硬體與系統產業發展時極為關鍵的軟體技術，若能及時培育具高度競爭力的博、碩士生，成為臺灣在此新興領域的重要引領人才，將量子電腦的軟體技術帶入各個相關產業，並帶領更多優秀人才從事量子電腦的軟體開發與應用，以提升臺灣在此新興產業的競爭力。
(3) 領域知識地圖
由於量子電腦仍在快速發展、演進的階段，而且核心能力之門檻遠較傳統電腦的軟體開發為高，因此我們建議課程與教材之發展以研究所與大學部高年級學生為主要之授課對象，修課之學生應已修習過傳統電腦上一般的程式設計、演算法、計算機結構、作業系統。
由於市面上已有相當多的量子計算簡介與基礎課程，本計畫新開發之課程與教材應避免只是教授量子計算基礎而已。建議除了教授量子計算的基本原理之外，應有相當比例的課程內容著重於進階與實作。由於進階性的內容相當多，一學期的課程不容易完全涵蓋，也建議以PBL的作法選擇性教授上述三類核心能力之重點項目，並且給予學生實作型的作業或期末專題以搭配之。
目前量子電腦並不普及，使用上以雲端租用為主，臺灣大學-IBM量子電腦中心(IBM Q Hub at NTU)接受科技部補助，提供IBM Q System雲端運算平臺作為相關領域量子計算之學術研究和教育訓練使用。但即便沒有機會使用真正的量子電腦，課程中還是可以利用既有的開源軟體工具，如Quantum Open Source Foundation (QOSF)所列舉的開源計畫，讓學生在傳統電腦上利用量子電腦模擬器、編譯器等工具學習和開發量子計算的軟體與演算法，課程中也可以藉由研讀和修改上述開源的量子電腦模擬器、編譯器等軟體，深入探討系統軟體與編譯工具的相關技術。許多線上教學平臺均提供量子計算之入門課程，包括Coursera、MIT xPro等；因此可以推廣國內外開放式課程教學，並透過線上實作進行量化評估；Class Central網站列出超過50個免費的線上量子計算的課程可供參考：https://www.classcentral.com/subject/quantum-computing。另外建議示範系所鼓勵並協助學生參加量子計算相關的競賽，例如: ICPC Quantum Computing Challenge、IBM Quantum Challenge等。
[bookmark: _Toc522433478][bookmark: _Toc51147315][bookmark: _Toc85595556][bookmark: _Toc85596610][bookmark: _Toc85599462]
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計畫名稱：○○○○○○○○○○
請加蓋學校校印


藍







全程計畫：112年2月至116年1月
年度計畫：114年2月至115年1月(第3年)

申請學校：○○○○○

113年11月
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[bookmark: _Toc110939164][bookmark: _Toc110939442][bookmark: _Toc110944950][bookmark: _Toc110947499][bookmark: _Toc110947728][bookmark: _Toc112940389][bookmark: _Toc146035256][bookmark: _Toc146036450]壹、基本資料
	計畫類別及名稱
	智慧創新跨域潛力人才培育示範學校(A類計畫)
(計畫名稱：○○○○○○)

	申請單位
	○○○○○○學校

	資訊軟體核心
技術領域
	☐多媒體與人機互動   ☐物聯網與區塊鏈   ☐大數據與雲原生
（可複選）

	計畫主持人
(學校科系及職稱)
	

	是否已獲113年補助並延續申請114年計畫  ☐是(延續型計畫)  ☐否(新提案計畫)

	全程計畫期程
	☐延續型計畫：112年2月1日至116年1月31日止
☐延續型計畫：113年2月1日至116年1月31日止
☐新提案計畫：114年2月1日至116年1月31日止

	年度計畫期程
	114年2月1日至115年1月31日止

	[bookmark: _Hlk110609418]參與人員及分工(包括主持人與至多3位協同主持人)

	參與人員及職稱
	服務單位(學校系所)
	參與本計畫之工作項目

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
本年度計畫經費

	經費來源
經費科目
	申請教育部補助
	自籌款(含學校及業界補助)
	     合計

	人事費
	
	
	

	業務費
	
	
	

	設備費
	
	
	

	合   計
	
	
	

	計畫經費申請說明(本項請務必填列)

	本案是否申請其他單位補助？
	其他單位補助情形

	
	補助/申請額度
	(申請)補助單位

	☐是  ☐否
	☐已獲補助
☐申請補助
	元
	

	聯絡資訊
	主持人
	計畫聯絡人

	姓    名
	
	

	職    稱
	
	

	電    話
	
	

	  電子郵件
	
	


[bookmark: _Toc110939165](延續型計畫內文貳至伍至多30頁，新提案計畫內文貳至伍至多20頁，超過部分不列入審查。說明文字為填寫參考用，繳交時可刪除。)
[bookmark: _Toc110939166][bookmark: _Toc110939443][bookmark: _Toc110944951][bookmark: _Toc110947500][bookmark: _Toc110947729][bookmark: _Toc112940390][bookmark: _Toc146035257][bookmark: _Toc146036451]貳、全程計畫摘要
[bookmark: _Toc146035258][bookmark: _Toc146036452][bookmark: _Toc110939167][bookmark: _Toc110939444][bookmark: _Toc110944952][bookmark: _Toc110947501][bookmark: _Toc110947730][bookmark: _Toc112940391]一、計畫目標
簡要說明整體計畫架構與實施方案，並分年說明每年度擬達成之具體目標
(延續性計畫若與去年提案內容有所變更，請說明差異性及變更理由)

[bookmark: _Toc110939168][bookmark: _Toc110939445][bookmark: _Toc110944953][bookmark: _Toc110947502][bookmark: _Toc110947731][bookmark: _Toc112940392][bookmark: _Toc146035259][bookmark: _Toc146036453]二、計畫經費
· 請分年說明經費需求規劃(含自籌款；若112、113年度曾獲補助者，請填寫112、113年度核定數；若無，則填0，新提案計畫免填112、113年度經費。)
單位：新臺幣元
	                 年度
經費項目
	112年度
	113年度
	114年度
	115年度
	合計

	申請教育部補助
	經常門
	
	
	
	
	

	
	資本門
	
	
	
	
	

	學校自籌
	
	
	
	
	

	合計
	
	
	
	
	


[bookmark: _Toc146035260][bookmark: _Toc146036454]三、113年度審查意見回覆及實際執行情形 (113年度未獲補助者免填)
(延續性計畫請針對前一年度歷次書面/口頭簡報/訪視等之審查意見具體回覆及說明)
	委員審查意見
	意見回覆及實際執行情形

	
	

	
	

	
	


(如欄位不足請自行增加)
[bookmark: _Toc110939169][bookmark: _Toc110939446][bookmark: _Toc110944954][bookmark: _Toc110947503][bookmark: _Toc110947732][bookmark: _Toc112940393][bookmark: _Toc146035261][bookmark: _Toc146036455]參、全程計畫執行規劃
[bookmark: _Hlk112922730](下列各項目若有分年不同之辦理內容，請具體說明。延續性計畫應說明下列各項目迄113年10月底之落實情形及產出，並做檢討分析，提出本年度計畫具體改進策略；與前一年度計畫執行內容若有變更項目或變更主持團隊成員，請敍明變更項目及理由。)
[bookmark: _Toc110939170][bookmark: _Toc110939447][bookmark: _Toc110944955][bookmark: _Toc110947504][bookmark: _Toc110947733][bookmark: _Toc112940394][bookmark: _Toc146035262][bookmark: _Toc146036456]一、智慧創新跨域微學程規劃總表
1校以提1案為限，可包括至多2個微學程。每個申請案最多得規劃2個同類型或不同類型的微學程，每1個微學程單獨填寫。
計畫主持人應由院級以上學術主管或學校一級行政主管擔任，並負實質推動角色與責任，另得依需求分設至多3位協同主持人。
	序號
	微學程名稱
	開辦年度
	資訊軟體核心技術領域
（每1個微學程從多媒體與人機互動、物聯網與區塊鏈、大數據與雲原生等3個重點領域的人才培育，擇一辦理）
	本年度申請補助經費
（新臺幣元）

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	



[bookmark: _Toc146035263][bookmark: _Toc146036457]二、微學程課程架構（含與產業人才需求的對應）與課程地圖（含學分數、必選修、開課單位、開課年級等），以及主要培育對象、各課程之資訊軟體核心技術及課程之間的關聯性。
學生完成微學程應修學分數以至少8學分為原則，得包括1門基礎程式設計課程的學分。微學程課程應包含基礎、核心與總整課程，並以capstone總整性（專題）課程檢驗學生學習成效。
本計畫重視學生程式設計等資訊軟體核心能力，學生完成微學程至少要有2門且至少共4學分的「重點課程」符合下列條件：
(1) 重點課程的課程名稱與課程大綱明確顯示，該課程內容以須撰寫程式的資訊軟體核心能力為主（須佔一半以上時數），且須融入推動中心發展之1到多個「軟體開發實務」課程模組。
(2) 重點課程不得為微學程之基礎課程，亦不得為專題或研討類型課程。
(3) 重點課程為針對非資訊相關系（班）所學生開設之跨領域專業課程，因此不得為該系（班）所課程標準之專業（必修或選修）課程，亦不得用於抵免該系（班）所之專業課程。
(4) 重點課程之授課教師應取得至少1個推動中心授予的「軟體開發實務」課程模組之種子教師證明，且每年須參加所取得種子教師之課程模組進階增能研習活動，並取得該課程模組之種子教師精進證明，或取得不同課程模組之種子教師證明。
本計畫重視學生完整的軟體學習歷程。課程地圖中各修課路徑上的課程應有資訊軟體核心能力與程式語言連貫性，以及主題關聯性。計畫書必須載明所有課程的課程大綱，敘明包括重點課程在內的哪些課程強調資訊軟體核心能力的培育，並且列出這些課程所使用的程式語言。
本計畫強調人才培育對準產業需求，課程架構應包括與產業人才需求的對應，並且鼓勵以設計思考（Design Thinking）等使用者需求與議題導向思維。
示範學校應針對主要修課對象學習的需求，新開課程或大幅調整現有課程，不宜只將學校現有相關課程拼湊起來。微學程課程地圖、修課路徑與課程規劃可參考推動中心提供之重點領域知識地圖，以便學生規劃學習進程，也協助授課教師規劃與設計課程內容。
微學程課程架構與課程地圖（含學分數、必選修、開課單位、開課年級等，並請標示重點課程）：

微學程各課程簡要說明
課程一：(課程名稱)
· 是否為重點課程
· 課程大綱
· 課程包含之資訊軟體核心技術，如須撰寫程式的內容、所使用的程式語言

課程二：(課程名稱)
· 是否為重點課程
· 課程大綱
· 課程包含之資訊軟體核心技術，如須撰寫程式的內容、所使用的程式語言

課程三：(課程名稱)
· 是否為重點課程
· 課程大綱
· 課程包含之資訊軟體核心技術，如須撰寫程式的內容、所使用的程式語言
微學程各課程連貫性說明：


[bookmark: _Toc146035264][bookmark: _Toc146036458]三、微學程各課程開課規劃，特別是「重點課程」之規劃，以及預定修習「重點課程」之跨域學生人數。
所有課程必須於計畫執行開始兩年內開設完畢。
(○○○○○○)微學程課程開課規劃表(請依需求自行新增欄位)
	[bookmark: _Hlk111473525]課程名稱
	重點
課程
	跨域教師共授課程
	已經開課或預定開課之時間
	學分數
	開課
年級
	開課單位(系所) 
	授課教師(系所、職稱) 
	(預估)非資訊相關系所修課學生人數
	(對完成微學程而言)
必修或選修
	如為重點課程，所包含之「軟體開發實務」模組課程

	
	☐是
☐否
	☐是
☐否
	   年
   月
	
	
	
	
	
	☐必修
選修
	

	
	☐是
☐否
	☐是
☐否
	   年
   月
	
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	☐是
☐否
	☐是
☐否
	   年
   月
	
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	☐是
☐否
	☐是
☐否
	   年
   月
	
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	☐是
☐否
	☐是
☐否
	   年
   月
	
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	☐是
☐否
	☐是
☐否
	   年
   月
	
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	



[bookmark: _Toc146036459]四、融入推動中心發展之「軟體開發實務」課程模組規劃（包括「重點課程」與其他相關課程），以及課程持續精進、提升學生軟體開發實務能力的規劃。
本計畫課程應重視資訊軟體核心能力的培育，強化「軟體開發實務」的素養，包括熟悉業界所需之軟體開發實務及程式開發工具，實際參與軟體設計及開發。示範學校除規劃將「軟體開發實務」模組導入重點課程及相關課程，應鼓勵教師參加推動中心舉辦之重點課程諮詢與分享工作坊以精進課程。

[bookmark: _Toc146035265][bookmark: _Toc146036460]五、跨域種子師資（完成「軟體開發實務」課程模組研習並開授「重點課程」非資訊領域教師）之養成規劃與培育人數
本計畫強調「軟體開發實務」實際導入課程，重視資訊軟體跨域種子師資與教學助理（Teaching Assistant, TA）的養成，並組成跨域（跨院系）合作之「軟體開發實務」核心教師團隊。推動中心每年將舉辦不同的「軟體開發實務」模組課程教師成長研習營，示範學校須鼓勵非資訊領域教師與教學助理參加，取得或精進推動中心授予之「軟體開發實務」模組種子教師證明，以培訓足夠的非資訊領域教師成為「軟體開發實務」種子師資；資訊領域老師得以其在重點課程中，融入推動中心發展之「軟體開發實務」課程模組的授課紀錄，申請種子教師證明。

(○○○○○○)微學程核心教師團隊表
	編號
	姓名
	系所/職稱
	專長領域
	教授之微學程課程
	參加過之教師成長研習營

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



[bookmark: _Toc146035266][bookmark: _Toc146036461]六、對非資訊領域學生之學習輔導規劃
本案培育之對象為資訊軟體潛力菁英，學生必須具備修習資訊軟體核心知能的強烈動機與學習潛力， 學校應確認學生具有修習微學程所需之程式設計能力，勿以學生程式能力不足做為調降微學程培育目標的理由。

[bookmark: _Toc146035267][bookmark: _Toc146036462]七、學生智慧創新核心能力與學習成效評估規劃
示範學校必須能具體評量學生智慧創新的核心能力與學習成效，如通過具公信力的檢定、總整課程的學生核心能力驗證等，並應協助修習微學程學生學習履歷資料的收集與數位化，以呈現學生智慧創新核心能力的學習成果與經歷。 

[bookmark: _Toc146035268][bookmark: _Toc146036463]八、資訊專業教師參與課學程與課程共授共學規劃
學校必須有一定比例的資訊專業教師參與每個微學程之課學程規劃與課程共授。 

[bookmark: _Toc146035269][bookmark: _Toc146036464]九、創新教學模式與跨領域教學規劃
學校應將資源用在包括重點課程在內的3-5門課，設定主要修課學生系所以聚焦課程設計，開設針對目標跨域學生的院（校）級課程，由核心教師團隊師資支援授課，另學校宜提供教學助理與教師同時共授之協助。

[bookmark: _Toc146035270][bookmark: _Toc146036465]十、學校支持本案之制度設計及落實措施
示範學校必須確實以校層級推動計畫，並提出支持本案的制度性及組織性支持做法，例如鼓勵學生修讀本計畫跨域微學程之校級措施；對於持續參與本計畫且著有績效之教師，在教師評鑑、升等、或彈性薪資等之獎勵措施。

[bookmark: _Toc146035271][bookmark: _Toc146036466]十一、113年度已實現關鍵績效(113年度未獲補助者免填)
(延續性計畫請依據113年度修正計畫書及實際執行情形，填報計畫執行至113年10月底為止之具體量化績效、質化成果及相關佐證資料，以本計畫之執行成果為限；如績效內涵說明資料較多或以表格方式呈現者，請連同佐證資料列於附件處。)
(1) [bookmark: _bookmark69]量化績效
	重點工作項目
	績效指標
(未辦理之項目免填
相關績效指標)
	113年度目標值
	113年度達成值
(10月底止)
	績效內涵說明

	微學程推動成效
	*開設智慧創新
跨域微學程
	  個
	  個
	微學程名稱/開設學期/總學分


	
	微學程養成人數
	修習     人
(非資訊領域  人)               
完成     人
(非資訊領域  人)
	修習     人
(非資訊領域　 人)               
完成     人
(非資訊領域   人)
	修習人數（資訊領域(男/女)/非資訊領域(男/女)完成人數（資訊領域(男/女)/非資訊領域(男/女)）

	
	*開設智慧創新跨域微學程「重點課程」
	微學程1

	
	
	課次
總修課   人次
	課次
總修課   人次
	課程名稱/學分數/開課系所/開課學期/修課人數（資訊領域(男/女)/非資訊領域(男/女)

	
	
	微學程2(無則免填)

	
	
	課次
總修課   人次
	課次
總修課   人次
	課程名稱/學分數/開課系所/開課學期/修課人數（資訊領域(男/女)/非資訊領域(男/女)

	
	開設智慧創新跨域微學程其他相關課程
	課次
總修課   人次
	課次
總修課   人次
	課程名稱/學分數/開課系所/開課學期/修課人數（資訊領域(男/女)/非資訊領域(男/女)

	
	其他：請自行列舉，如導入設計思考之課程
	
	
	

	[bookmark: _Hlk165988469]教師專業成長及教材發展
	[bookmark: _Hlk165988493]*培育「軟體開發實務」非資訊領域種子教師
	微學程1

	
	
	參與教師成長研習營
場次
參與教師  人次
取得種子教師資格
人次


	參與教師成長研習營  場次
參與教師  人次
取得種子教師資格 
人次


	種子教師姓名/系所/運用之課程模組名稱





	
	
	微學程2(無則免填)

	
	
	參與教師成長研習營
場次
參與教師  人次
取得種子教師資格
人次

	參與教師成長研習營
場次
參與教師  人次
取得種子教師資格
人次

	種子教師姓名/系所/運用之課程模組名稱


	
	
	依校填報，不分微學程

	
	
	參與智慧創新跨領域教學設計工作坊  
場次
參與教師  人次
	參與智慧創新跨領域教學設計工作坊  
場次
參與教師  人次
	教師姓名/系所/場次


	
	資訊領域教師參與課程共授
	人次
	人次
	教師姓名/共授課程名稱/學分數

	
	開發智慧創新跨域教材
	件
參與教師  人次
	件
參與教師  人次
	教材名稱/使用之課程名稱/參與教師人數

	
	運用開源軟體工具、開放課程或教材
	件
	件
	教材工具名稱/使用之課程名稱/件數

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	學生創作力及就業力之提升
	學生通過各類程式設計能力檢測
	(提供相關量化數據)
	(提供相關量化數據)
	檢測名稱/通過人數

	
	*創作成果參與
國內外相關競賽總獲獎
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件

	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	(競賽名稱/隊伍名稱/作品名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)
備註：若參與之競賽為本計畫推動中心舉辦（請詳重點工作項目「其他」所列），請直接填入「其他」欄位，勿重覆填列。

	
	開源軟體加值創作成果參與國內外相關競賽
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	(競賽名稱/隊伍名稱/作品名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)
備註：若參與之競賽為本計畫推動中心舉辦（請詳重點工作項目「其他」所列），請直接填入「其他」欄位，勿重覆填列，且請勿重複填入「創作成果參與國內外相關競賽總獲獎」之填列資訊。

	
	*學生參與產學實習
或產業服務
	人次
	人次
	企業名稱/學生實習或產業服務人數

	
	學生參加國內外軟體創作社群
	人次
	人次
	社群名稱/參與學生人數

	
	修習微學程學生學習履歷資料之收集與數位化
	人
	人
	數位履歷網址

	
	*學生以數位履歷(ex. GitHub log, open source projects)獲得深造或工作機會
	  人次
	  人次
	學生姓名/修習微學程名稱/深造或工作單位名稱/數位履歷網址

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	其他
(包括運用推動中心及外部資源情形等)
	參與「2024年全國大專校院智慧創新暨跨域整合創作競賽」
	參賽	    隊
獲獎    隊
	參賽	    隊
獲獎    隊
	(隊伍名稱/作品名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)

	
	參與「2024年ITSA全國大專校院程式設計極客挑戰賽」
	參賽	    隊
獲獎    隊
	參賽	    隊
獲獎    隊
	(隊伍名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)

	
	「程式自學平臺」教師專區使用情形
	開設       課程
使用學生   人次
	開設        課程
使用學生    人次
	(課程名稱/開設學期/使用學生人數)

	
	參與「ITSA程式能力線上自我評量」
	參加	     人次
獲得證明   人次
	參加	     人次
獲得證明    人次
	(參加場次名稱/參加人數/獲得成績證明人數)

	
	參加課程分享或教師社群活動
	人次
	人次
	活動名稱/參與人數


(2) 質化成果與成功案例
請依重點工作項目：微學程推動成效、教師專業成長及教材發展、學生創作力及就業力之提升等分項填寫，並特別針對種子教師培育、重點課程精進、學生學習歷程與表現等成果具體說明。
1. 微學程推動成效
2. 教師專業成長及教材發展
3. 學生創作力及就業力之提升
4. 其他(包括運用推動中心及外部資源情形等)

[bookmark: _Toc146035272][bookmark: _Toc146036467]十二、計畫執行之差異分析及後續因應改善措施 (113年度未獲補助者免填)
· 若114年度計畫執行內容與原規劃有變更情形，請具體說明。
[bookmark: _Toc110939175][bookmark: _Toc110939452][bookmark: _Toc110944960][bookmark: _Toc110947509][bookmark: _Toc110947738][bookmark: _Toc112940399][bookmark: _Toc146035273][bookmark: _Toc146036468]肆、114年度執行重點及預期產出
[bookmark: _Toc110939176][bookmark: _Toc110939453][bookmark: _Toc110944961][bookmark: _Toc110947510][bookmark: _Toc110947739][bookmark: _Toc112940400][bookmark: _Toc146035274][bookmark: _Toc146036469]一、重點工作項目及產出
· 請根據第參項規劃之執行項目，敍明本年度之具體工作內容及其預期產出。

[bookmark: _Toc110939177][bookmark: _Toc110939454][bookmark: _Toc110944962][bookmark: _Toc110947511][bookmark: _Toc110947740][bookmark: _Toc112940401][bookmark: _Toc146035275][bookmark: _Toc146036470]二、本年度教材發展規劃表（如無可免填）
· 限發展本計畫所需智慧創新微學程之「軟體開發實務」教材。
· 請以教材為單位，一種教材請填一列。教材型態擇一勾選，複選應產出相對應教材數。
	序號
	教材名稱
	使用課程
	教材型態
	撰寫者
	預期發展
所需時間

	
	
	
	
	教師
姓名
	撰寫內容
	

	1
	A
	bbb
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊 
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月

	2
	B
	xxx
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊 
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月

	
	
	yyy
zzz
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊 
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月


 (表格如有不足，請自行增列)
提醒：
1. 上述所列教材，將認定為屬於本部補助產出之教材成果，應於結案時連同成果報告繳交本部，並配合計畫成果推廣利用。教師計畫執行前已發展之教材宜針對執行本計畫需求進行內容調整，並繳交更新版本。另教材規劃開發過程，請遵守智慧財產權相關法規之規定。
2. 本表所列項目，負責教師得申請教材發展費，惟同一教材不得於不同年度重複申請補助。教材發展費總額請勿超過本部補助業務費之20%。
[bookmark: _Toc110939178][bookmark: _Toc110939455][bookmark: _Toc110944963][bookmark: _Toc110947512][bookmark: _Toc110947741][bookmark: _Toc112940402][bookmark: _Toc146035276][bookmark: _Toc146036471]三、預定執行進度與查核點

	工作項目
	預定完成事項
	預定完成
時    間
	查 核 點 概 述

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


[bookmark: _Toc110939179][bookmark: _Toc110939456][bookmark: _Toc110944964][bookmark: _Toc110947513][bookmark: _Toc110947742][bookmark: _Toc112940403][bookmark: _Toc146035277][bookmark: _Toc146036472][bookmark: _Toc522433473][bookmark: _Toc51147310][bookmark: _Toc85595543][bookmark: _Toc85596593][bookmark: _Toc85599446]伍、114年度人力配置
	專案職稱
	姓名
	主要學經歷
	負責工作項目

	主持人
	
	
	

	協同主持人
	
	
	

	參與教師
	
	
	

	專任助理
	
	
	

	兼任助理
	
	
	


註：1. 本計畫除主持人外，另得依需求分設至多3位協同主持人，每人填一列。
    2. 因補助經費有限，人事費僅得編列專、兼任助理，以不超過4人為限；不得編      列主持人及協同主持人等之工作津貼。
[bookmark: _Toc522433475][bookmark: _Toc51147312][bookmark: _Toc85595550][bookmark: _Toc85596604][bookmark: _Toc85599457]

[bookmark: _Toc110939180][bookmark: _Toc110939457][bookmark: _Toc110944965][bookmark: _Toc110947514][bookmark: _Toc110947743][bookmark: _Toc112940404][bookmark: _Toc146035278][bookmark: _Toc146036473]陸、114年度計畫經費需求 
（請依據「教育部補（捐）助及委辦計畫經費核撥結報作業要點及其編列基準表」編列）
	學校系所
	         　學校       　系所
	計畫類別
	A類計畫：智慧創新跨域潛力人才培育示範學校

	年度計畫期程
	 114年2月1日至115年1月31日

	資訊軟體核心
技術領域
	☐多媒體與人機互動  ☐物聯網與區塊鏈  ☐大數據與雲原生（可複選）

	計畫主持人
	姓名
	
	電話
	

	
	E-mail
	
	傳真
	


1、 [bookmark: _Toc146035279][bookmark: _Toc146036474][bookmark: _Toc110947515][bookmark: _Toc110947744][bookmark: _Toc112940405]計畫經費總表                                          單位：新臺幣元
	經費項目
	申請教育部補助金額
	學校自籌金額
	合計（申請計畫金額）

	人事費
	
	
	

	業務費
	
	
	

	設備及投資
	
	
	

	合計
	
	
	


[bookmark: _Toc110947516][bookmark: _Toc110947745][bookmark: _Toc112940406]註：本計畫為部分補助，每案自籌經費比率不得少於計畫總經費之20%。
2、 [bookmark: _Toc146035280][bookmark: _Toc146036475]經費項目及額度（含自籌款）　　　　　　　　　　　　　    單位：新臺幣元
	擬向其他機關與民間團體申請補（捐）助：☐無☐有

	經費項目
	金  額
	說明

	人事費
	
	· 本計畫得編列專、兼任行政助理，以不超過4人為限；不得編列主持人及協同主持人等之工作津貼。
· 本項經費占計畫總經費（含自籌款）之比率以不超過50%為限。
1. 聘任專任行政助理__人（碩士__級__人、學士__級__人）、兼任行政助理__人，本計畫人員共__人。
2. 所編費用含薪資、法定保險費用、勞退金、年終獎金及其補充保費。
3. 補（捐）助款不得編列加班費及應休未休特別工資。
4. 未依學經歷（職級）或期程聘用人員，致補（捐）助剩餘款不得流用。
5. 人事費項目自籌款小計：　　　元。

	業務費
	
	1. 訂有固定標準給付對象之費用，包含：主持費、引言費、出席費、稿費、講座鐘點費、諮詢費、臨時工作人員/工讀費等。
2. 其他執行計畫所需費用，包含：印刷費、資料蒐集費、實驗材料費、教材發展費、差旅費（含校外活動租車費）、膳費、雲端設備租用費、雜支等。
3. 教材發展費以每人每月5,000元為上限，惟編列補助本項目之經費不得超過本部補助業務費總額之20%，其經費支用請依「附表、教材發展規劃表」辦理。
4. 臨時人員法定保險費用、勞退金，以及相關費用之補充保費。
5. 保險費不含公務人員執行職務意外傷亡慰問金發給辦法規定之人員。
6. 各執行單位經費動支應依中央政府各項經費支用規定、本部各計畫補（捐）助要點及本要點經費編列基準表規定辦理。
（以上請依實際編列需求增刪）
7. 業務費項目自籌款小計：　　　元。

	設備及投資
	
	· 以不超過計畫總經費（含自籌款）之20％為原則。
· 以採購本計畫相關教學設備為主，不得使用本部補助款採購一般、事務性及個人教學設備（如單槍投影機、實驗桌椅、印表機及個人電腦等）。
· 本項為購置耐用年限2年以上且金額1萬元以上之設備。
1. 設備項目：   　　、     　。
2. 設備及投資項目自籌款小計：　　　元。

	合計
	 

	補（捐）助方式： 
□全額補（捐）助
■部分補（捐）助
指定項目補（捐）助□是■否
【補（捐）助比率　　％】

地方政府經費辦理方式：
□納入預算
□代收代付
■非屬地方政府
	餘款繳回方式：
□繳回  
□依本部補（捐）助及委辦經費核撥結報作業要點辦理
彈性經費額度:
□無彈性經費
■計畫金額2%，計     元（上限為2萬5,000元）

	備註：
1、 本表適用政府機關（構）、公私立學校、特種基金及行政法人。
2、 各計畫執行單位應事先擬訂經費支用項目，並於本表說明欄詳實敘明。
3、 各執行單位經費動支應依中央政府各項經費支用規定、本部各計畫補（捐）助要點及本要點經費編列基準表規定辦理。
4、 上述中央政府經費支用規定，得逕於「行政院主計總處網站-友善經費報支專區-內審規定」查詢參考。
5、 非指定項目補（捐）助，說明欄位新增支用項目，得由執行單位循內部行政程序自行辦理。
6、 同一計畫向本部及其他機關申請補（捐）助時，應於計畫項目經費申請表內，詳列向本部及其他機關申請補助之項目及金額，如有隱匿不實或造假情事，本部應撤銷該補（捐）助案件，並收回已撥付款項。
7、 補（捐）助計畫除依本要點第4點規定之情形外，以不補（捐）助人事費、加班費、內部場地使用費及行政管理費為原則。
8、 申請補（捐）助經費，其計畫執行涉及須依「政府機關政策文宣規劃執行注意事項」、預算法第62條之1及其執行原則等相關規定辦理者，應明確標示其為「廣告」，且揭示贊助機關（教育部）名稱，並不得以置入性行銷方式進行。


※依公職人員利益衝突迴避法第14條第2項前段規定，公職人員或其關係人申請補助或交易行為前，應主動據實表明身分關係。又依同法第18條第3項規定，違者處新臺幣5萬元以上50萬元以下罰鍰，並得按次處罰。
※申請補助者如符須表明身分者，請至本部政風處網站(https://pse.is/EYW3R)下載「公職人員及關係人身分關係揭露表」填列，相關規定如有疑義，請洽本部各計畫主政單位或政風處。
※依政府採購法第15條第2項及第3項規定，機關人員對於與採購有關之事項，涉及本人、配偶、二親等以內親屬，或共同生活家屬之利益時，應行迴避。機關首長發現前項人員有應行迴避之情事而未依規定迴避者，應令其迴避，並另行指定人員辦理。

主持人：　　　　　　單位主管：　　　　　會計單位：　　　　　　校長：


[bookmark: _Toc110939181][bookmark: _Toc110939458][bookmark: _Toc110944966][bookmark: _Toc110947517][bookmark: _Toc110947746][bookmark: _Toc112940407][bookmark: _Toc146035281][bookmark: _Toc146036476]附件：經費規劃明細表（含自籌款）
單位：新臺幣元
	經費項目
	金  額
	計算方式

	人事費小計（A）
	
	· 人事費僅得編列專、兼任助理，並以不超過4人為限；不得編列主持人及協同主持人等之工作津貼。
· 本項經費占計畫總經費（含自籌款）之比率以不超過50%為限。

	專任行政助理
	
	OO級1名，依「OOOO大學OOOOO工作報酬標準表」OO級第O級敘薪，聘用時間114/2/1~115/1/31。
   　元x  月x  人=       元
補充保費（雇主負擔）：    元x2.11% x  月x  人=       元

	兼任行政助理
	
	     元x  月x  人=       元
補充保費（雇主負擔）：    元x2.11% x  月x  人=       元

	業務費小計（B）
	
	

	出席費
	
	依中央政府各機關學校出席費及稿費支給要點核實報支
元x   人次=       元
補充保費（雇主負擔）：      元x 2.11% x    人次=       元

	講座鐘點費
	
	依行政院「講座鐘點費支給表」規定核實報支
元x  人節＝      元
補充保費（雇主負擔）：    元x2.11% x  人節=    元

	工讀費
	
	以現行勞動基準法所訂每人每小時最低基本工資1.2倍為支給上限，但大專校院如訂有工讀費支給規定者，得依其規定支給
元x  人日=   元
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人日=   元
  元x  人時=   元
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人時=   元

	印刷費
	
	核實報支

	資料蒐集費
	
	核實報支（以30,000元為限）

	實驗材料費
	
	核實報支（單價未達1萬元或使用年限未達2年之實驗材料，但不含紙張、文具、碳粉匣等一般耗材。）

	教材發展費
	
	· 請依計畫書「教材發展規劃表」編列，每人每月以5,000元為上限，另得依各校需求編列補充保費。
· 本項補助經費不得超過本部補助業務費總額之20%。
　元x  人月=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元
　元x  人日=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元
　元x  人日=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元

	差旅費（含校外活動租車費）
	
	依國內出差旅費報支要點核實報支
元x  人次＝      元
    元x  車次＝      元

	膳費
	
	依本部及所屬機關（構）辦理各類會議講習訓練與研討（習）會管理要點核實報支
每人每日膳費340元，午、晚餐每餐單價於120元範圍內供應，辦理期程第1天（包括1日活動）不提供早餐，其1日膳費以280元為基準編列。

     元x  人次＝      元

	雲端設備租用費
	
	

	雜支
	
	凡前項費用未列之辦公事務費用屬之。如文具用品、紙張、資訊耗材、資料夾、郵資等屬之。（單價未達1萬元或使用年限未達2年）

	（以上請依實際編列需求增刪）
	
	

	
	
	

	設備項目明細

	設備及投資
	設備項目名稱
	使用
年限
	使用課程
	單價
	數量
	總價

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	1.以不超過計畫總經費（含自籌款）之20％為原則。
2.以採購本計畫相關教學設備為主，不得使用本部補助款採購一般、事務性及個人教學設備（如單槍投影機、實驗桌椅、印表機及個人電腦等）。
3.本項為購置耐用年限2年以上且金額1萬元以上之設備。

	
	設備及投資
小計（C）
	

	總計（A+B+C）
	




[bookmark: _Toc110939182][bookmark: _Toc110939459][bookmark: _Toc110944967][bookmark: _Toc110947518][bookmark: _Toc110947747][bookmark: _Toc112940408][bookmark: _Toc146035282][bookmark: _Toc146036477]柒、114年度預期成果
[bookmark: _Toc146035283][bookmark: _Toc146036478][bookmark: _Toc110939183][bookmark: _Toc110939460][bookmark: _Toc110944968][bookmark: _Toc110947519][bookmark: _Toc110947748][bookmark: _Toc112940409][bookmark: _Hlk145596009][bookmark: _Hlk112425622]一、預期量化績效（請依計畫屬性自行增刪量化績效指標，惟*標示者為重要績效指標必填，其餘可依計畫屬性自行增刪。「績效內涵說明」可參考第參點「十一、113年度已實現關鍵績效」之欄位說明，簡要敘明目標值之設定內容。）
	重點工作項目
	績效指標
(未辦理之項目免填
相關績效指標)
	114年度目標值
	績效內涵說明

	微學程推動成效
	*開設智慧創新
跨域微學程
	  個
	

	
	微學程養成人數
	修習     人
(非資訊領域  人)               
完成     人
(非資訊領域  人)
	

	
	*開設智慧創新跨域微學程「重點課程」
	微學程1

	
	
	課次
總修課   人次
	

	
	
	微學程2(無則免填)

	
	
	課次
總修課   人次
	

	
	開設智慧創新跨域微學程其他相關課程
	課次
總修課   人次
	

	
	其他：請自行列舉，如導入設計思考之課程
	
	

	教師專業成長及教材發展
	*培育「軟體開發實務」非資訊領域種子教師
	微學程1

	
	
	參與教師成長研習營  場次
參與教師  人次
取得種子教師證明 人次
取得種子教師精進證明 人次

	

	
	
	微學程2(無則免填)

	
	
	參與教師成長研習營  場次
參與教師  人次
取得種子教師證明 人次
取得種子教師精進證明 人次


	

	
	
	依校填報，不分微學程

	
	
	參與智慧創新跨領域教學設計工作坊  場次
參與教師  人次
	

	
	資訊領域教師參與課程共授
	人次
	

	
	開發智慧創新跨域教材
	件
參與教師  人次
	

	
	運用開源軟體工具、開放課程或教材
	件
	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	學生創作力及就業力之提升
	學生通過各類程式設計能力檢測
	(提供相關量化數據)
	

	
	*創作成果參與
國內外相關競賽總獲獎
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件

	

	
	開源軟體加值創作成果參與國內外相關競賽
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	

	
	*學生參與產學實習
或產業服務
	人次
	

	
	學生參加國內外軟體創作社群
	人次
	

	
	修習微學程學生學習履歷資料之收集與數位化
	人
	

	
	*學生以數位履歷(ex. GitHub log, open source projects)獲得深造或工作機會
	人次
	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	其他
(包括運用推動中心及外部資源情形等)
	參與「2025年全國大專校院智慧創新暨跨域整合創作競賽」
	參賽	    隊
獲獎    隊
	

	
	參與「2025年ITSA全國大專校院程式設計極客挑戰賽」
	參賽	    隊
獲獎    隊
	

	
	「程式自學平臺」教師專區使用情形
	開設       課程
使用學生   人次
	

	
	參與「ITSA程式能力線上自我評量」
	參加	     人次
獲得證明   人次
	

	
	參加課程分享或教師社群活動
	人次
	



[bookmark: _Toc110939184][bookmark: _Toc110939461][bookmark: _Toc110944969][bookmark: _Toc110947520][bookmark: _Toc110947749][bookmark: _Toc112940410][bookmark: _Toc146035284][bookmark: _Toc146036479][bookmark: _Hlk145447735]二、預期質化成果
[bookmark: _Toc497147033]請依重點工作項目：微學程推動成效、教師專業成長及教材發展、學生創作力及就業力之提升等分項填寫，並特別針對種子教師培育、重點課程精進、學生學習歷程與表現等陳述預期質化成果。
(1) 微學程推動成效
(2) 教師專業成長及教材發展
(3) 學生創作力及就業力之提升
(4) 其他(包括運用推動中心及外部資源情形等)


[bookmark: _Toc110939185][bookmark: _Toc110939462][bookmark: _Toc110944970][bookmark: _Toc110947521][bookmark: _Toc110947750][bookmark: _Toc146035285][bookmark: _Toc146036480][bookmark: _Toc112940411][bookmark: _Hlk144139869]捌、附件
[bookmark: _Toc146035286][bookmark: _Toc146036481][bookmark: _Toc110939186][bookmark: _Toc110939463][bookmark: _Toc110944971][bookmark: _Toc110947522][bookmark: _Toc110947751][bookmark: _Hlk110957638]一、主要參與人員簡歷
(每人簡歷以2頁為限)
（1） [bookmark: _Hlk110957656]個人資料
	姓 名
職 稱
	
	電 話：
傳 真：
e-mail：
	




（2） 主要學歷
	畢業學校
	國別
	科系別或主修學門
	學位
	起迄年月

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


（3） 現職及與專長相關之經歷(按時間先後順序由最近經歷開始填起)
	服務學校
	服務部門
	職稱
	起迄年月

	
	
	
	

	[bookmark: _Hlk496903994]
	
	
	

	
	
	
	


（4） 近五年內曾講授過之課程
	
（5） 近三年內參與教育部之相關教育改進計畫及擔任該計畫之職稱 (請擇重要者列述至多5項即可)

[bookmark: _Toc146035287][bookmark: _Toc146036482]二、113年度計畫成果佐證資料(113年度未獲補助者免填)


附件3

智慧創新關鍵人才躍升計畫

[bookmark: _Toc110938683][bookmark: _Toc110939187][bookmark: _Toc110939464][bookmark: _Toc110944972][bookmark: _Toc110947523][bookmark: _Toc110947752][bookmark: _Toc112940412]跨域軟體服務實踐人才培育示範團隊(B類)申請書
[bookmark: _Hlk110266823]計畫名稱：○○○○○○○○○○
           
請加蓋學校校印











全程計畫：112年2月至116年1月
年度計畫：114年2月至115年1月(第3年)

申請學校/系所：○○○○○

113年11月
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[bookmark: _Toc110938684][bookmark: _Toc110939465][bookmark: _Toc110944973][bookmark: _Toc110947524][bookmark: _Toc112940413][bookmark: _Toc146022447][bookmark: _Toc146035496]壹、基本資料
	計畫類別及名稱
	跨域軟體服務實踐人才培育示範團隊(B類計畫)
 (計畫名稱：○○○○○○)

	申請單位
	○○○○○○學校○○○○○○○(科系)

	資訊軟體核心
技術領域
	☐多媒體與人機互動   ☐物聯網與區塊鏈   ☐大數據與雲原生
☐系統軟體  ☐量子計算
☐其他前瞻資通訊軟體核心技術             （擇一勾選）

	計畫主持人
(學校科系及職稱)
	

	是否已獲113年補助並延續申請114年計畫  ☐是(延續型計畫)  ☐否(新提案計畫)

	全程計畫期程
	☐延續型計畫：112年2月1日至116年1月31日止
☐延續型計畫：113年2月1日至116年1月31日止
☐新提案計畫：114年2月1日至116年1月31日止

	年度計畫期程
	114年2月1日至115年1月31日止

	參與人員及分工(包括主持人與至多3位協同主持人)

	參與人員及職稱
	服務單位(學校系所)
	參與本計畫之工作項目

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
本年度計畫經費

	經費來源
經費科目
	申請教育部補助
	自籌款(含學校及業界補助)
	     合計

	人事費
	
	
	

	業務費
	
	
	

	設備費
	
	
	

	合   計
	
	
	

	計畫經費申請說明(本項請務必填列)

	本案是否申請其他單位補助？
	其他單位補助情形

	
	補助/申請額度
	(申請)補助單位

	☐是   ☐否
	☐已獲補助
☐申請補助
	          元
	

	聯絡資訊
	主持人
	計畫聯絡人

	姓    名
	
	

	職    稱
	
	

	電    話
	
	

	  電子郵件
	
	


[bookmark: _Toc110938686][bookmark: _Toc110939467][bookmark: _Toc110944974][bookmark: _Toc110947525][bookmark: _Toc112940414](延續型計畫內文貳至伍至多30頁，新提案計畫內文貳至伍至多20頁，超過部分不列入審查。說明文字為填寫參考用，繳交時可刪除。)
[bookmark: _Toc146022448][bookmark: _Toc146035497]貳、全程計畫摘要
[bookmark: _Toc146035498][bookmark: _Toc146022449]一、計畫目標
· 簡要說明整體計畫架構與實施方案，並分年說明每年度擬達成之具體目標
(延續性計畫若與去年提案內容有所變更，請說明差異性及變更理由)

[bookmark: _Toc146022450][bookmark: _Toc146035499]二、計畫經費
· 請分年說明經費需求規劃(含自籌款；若112、113年度曾獲補助者，請填寫112、113年度核定數；若無，則填0，新提案計畫免填112、113年度經費。)
單位：新臺幣元
	                 年度
經費項目
	112年度
	113年度
	114年度
	115年度
	合計

	申請教育部補助
	經常門
	
	
	
	
	

	
	資本門
	
	
	
	
	

	學校自籌
	
	
	
	
	

	合計
	
	
	
	
	



[bookmark: _Toc146022451][bookmark: _Toc146035500][bookmark: _Toc110938689][bookmark: _Toc110939470][bookmark: _Toc110944977][bookmark: _Toc110947528][bookmark: _Toc112940417]三、113年度審查意見回覆及實際執行情形 (113年度未獲補助者免填)
(延續性計畫請針對前一年度歷次書面/口頭簡報/訪視等之審查意見具體回覆及說明)
	委員審查意見
	意見回覆及實際執行情形

	
	

	
	

	
	


(如欄位不足請自行增加)
[bookmark: _Toc146022452][bookmark: _Toc146035501]參、全程計畫執行規劃
(下列各項目若有分年不同之辦理內容，請具體說明。延續性計畫應說明下列各項目迄113年10月底之落實情形及產出，並做檢討分析，提出本年度計畫具體改進策略；與前一年度計畫執行內容若有變更項目或變更主持團隊成員，請敍明變更項目及理由。)
[bookmark: _Toc146022453][bookmark: _Toc146035502]一、計畫主題與智慧創新核心技術之扣合度

[bookmark: _Toc146022454][bookmark: _Toc146035503]二、計畫成員專長之跨域性、分工妥適性與創作實力（過去在計畫主題相關之成果或競賽成績）
計畫團隊主持人須為資通訊系所教師，另可包含至多3位協同主持人，宜包括相關應用領域教師，並以跨系所跨校組成為佳。
請清楚描述軟體系統架構，並敘明跨域團隊分工與團隊各成員所扮演的角色。

[bookmark: _Toc110938691][bookmark: _Toc110939472][bookmark: _Toc110944979][bookmark: _Toc110947530][bookmark: _Toc112940419][bookmark: _Toc146022455][bookmark: _Toc146035504]三、解決方案與微服務或微系統構想。請說明微服務或微系統之實施路徑規劃，論述預期終點目標，以及各年度實現各項徵件技術規範（導入設計思考、微服務化、一般化、軟體開發生命週期管理、安全程式設計等）之策略。
本計畫鼓勵以設計思考等使用者體驗思維與實際產品開發經驗，透過跨域合作開發並應用智慧創新軟體解決實際場域重要問題。
本計畫並非以滿足單一合作單位需求的產學合作計畫。團隊如已有現存技術、應用場域、過往或現有產學合作單位，可為計畫提案基礎，但仍須提出技術差異、服務需求一般化架構規劃（generalization），以及後續延伸到其他單位使用策略。示範團隊必須引導參與計畫師生，藉由使用者體驗及同理心發想等設計思考方法，釐清問題並主動提出創新解決方案，避免僅由場域單位定義問題及規格。

[bookmark: _Toc146022456][bookmark: _Toc146035505]四、與外部單位共同協作及場域驗證策略
本計畫必須產出微服務或微系統，非僅著重於核心技術論述及開發，須有後續推動進入場域之驗證策略、深化或橫向擴散等規劃說明。引入微服務架構或微系統的目標為將軟體系統拆分成更小、更獨立的部分，從而提高可擴散性及延展性。有別於軟體模組化，每個微服務預期可以獨立部署，不依賴其他服務，並可透過Https與REST為溝通介面，獨自使用不同的技術堆疊及資料存放（Data Store）解決方案。可使用容器化（Container）技術，例如：Docker及Kubernetes，部署與管理微服務。

[bookmark: _Toc146022457][bookmark: _Toc146035506]五、開發成果在應用領域之潛在效益與成效指標，包括創作成果預計延伸社會實踐、產學合作或技術移轉之案件數等。與外部單位共同協作及場域驗證策略。
除在地之微服務或微系統，本計畫亦鼓勵團隊透過開源策略進行相關規劃，能整合或融入國際重要開源專案者為佳。

[bookmark: _Toc146022458][bookmark: _Toc146035507][bookmark: _Hlk144026045]六、跨域軟體服務實踐人才培育構想，包括透過跨域軟體創作團隊，培育具備軟體開發能力解決非資通訊產業及領域問題之學生。
[bookmark: _Hlk145185064][bookmark: _Hlk145185087]示範團隊必須呈現計畫執行期間軟體開發與整合的歷程，包括專案管理、程式碼協作、軟體開發生命週期管理、安全程式設計等。

[bookmark: _Toc110938692][bookmark: _Toc110939473][bookmark: _Toc110944980][bookmark: _Toc110947531][bookmark: _Toc112940420][bookmark: _Toc146022459][bookmark: _Toc146035508][bookmark: _Toc110938693][bookmark: _Toc110939474][bookmark: _Toc110944981][bookmark: _Toc110947532][bookmark: _Toc112940421]七、模組化教材開發與課程開設規劃
示範團隊須將開發技術與經驗製作成教材，並以主題式課群或模組化課程機制，內嵌於執行學校原有或新開課程。

[bookmark: _Toc146022460][bookmark: _Toc146035509]八、人才培育與產學合作經驗推廣構想與預期成效
[bookmark: _Toc110938695][bookmark: _Toc110939476][bookmark: _Toc110944983][bookmark: _Toc110947534]示範團隊宜將人才培育與產學合作經驗以社群方式，或配合推動中心以演講/工作坊等形式擴散至其 他大學或培育機構。另可規劃並建立企業協同教學或線上課程，以利產業實務擴散推廣。

[bookmark: _Toc146022461][bookmark: _Toc146035510]九、113年度已實現關鍵績效(113年度未獲補助者免填)
(延續性計畫請依據113年度修正計畫書及實際執行情形，填報計畫執行至113年10月底為止之具體量化績效、質化成果及相關佐證資料，以本計畫之執行成果為限；如績效內涵說明資料較多或以表格方式呈現者，請連同佐證資料列於附件處。)
(1) 量化績效
	重點
工作項目
	績效指標
(未辦理之項目免填相關績效指標)
	113年度目標值
	113年度達成值
(10月底止)
	績效內涵說明

	軟體創作與驗證
	智慧創新微服務或微系統開發
	件
	件
	微服務或微系統名稱/研發主題
備註：
1. 本計畫必須產出微服務或微系統，非僅著重於核心技術論述及開發，須有後續推動進入場域之驗證策略、深化或橫向擴散等規劃說明，而非依產學合作計畫模式進行。
2. 針對微服務與微系統規劃之原則，請以將完整系統拆解為大的standalone模組為主，如電力資料分析模組、設備狀態管理模組、用戶管理模組等大模組為主。非以課程的作業做為模組化單元，或非其它可以standalone執行的SDK、library、example code等規劃。

	
	*培育具跨域軟體系統開發能力之學生
	人次
	人次
	校名/系所/年級/學生姓名 
備註：「跨域創作團隊中參與軟體系統開發的學生數」，而非修課學生。

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	[bookmark: _Hlk156293288]開發技術推廣與價值創造
	[bookmark: _Hlk135638145]*開發技術延伸產學合作或技術移轉
	合作企業單位名稱
開發技術名稱
件
總金額   元
起訖時間
	合作企業單位名稱
開發技術名稱
件
總金額   元
起訖時間
	合作企業單位名稱/開發技術名稱/件數/金額（元）/起訖時間
備註：若產學合作或技術移轉之期程與 ITSA 當期計畫期程不相符或非計畫主持人之案件則不列入計算。

	
	*開發技術延伸社會實踐
	件
	件
	合作單位名稱/開發技術名稱

	
	*建構微服務模組並推動到不同學校團隊或多家企業
	微服務名稱
起訖時間
團隊   隊
企業   家
	微服務名稱
起訖時間
團隊   隊
企業   家
	微服務名稱/學校團隊名稱/企業名稱/起訖時間

	
	整合或融入國際重要開源專案
	案
	案
	(專案名稱)


	
	將開發技術與經驗製作成教材
	件
	件
	(教材名稱)


	
	以上項教材為基礎開設主題式課群或模組化課程
	課次
總修課   人次
	課次
總修課   人次
	課程名稱/學分數/開課系所/開課學期/修課人數(男/女)

	
	擴散人才培育與產學合作經驗
	社群   個
工作坊   場
演講   場
	社群   個
工作坊   場
演講   場
	

	
	規劃並建立企業協同教學或線上課程
	場/課次
	場/課次
	課程名稱

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	學生創作力及就業力之提升
	*計畫參與學生進入相關企業校外實習
	人次
	人次
	企業名稱/學生實習人數
備註：此項指標之計畫參與學生，是指跨域創作團隊學生，而非修課學生。

	
	*計畫參與學生進入資通訊產業就業
	人次
	人次
	(企業名稱/學生就業人數)
備註：此項指標之計畫參與學生，是指跨域創作團隊學生，而非修課學生。

	
	*計畫團隊創新創業(設立公司、進駐育成中心或加速器)
	件
	件
	(創新創業團隊名稱/設立或進駐時間)

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	其他
(包括運用推動中心及外部資源情形等)
	參與「2024年全國大專校院智慧創新暨跨域整合創作競賽」
	參賽	    隊
獲獎    隊
	參賽	    隊
獲獎    隊
	(隊伍名稱/作品名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)

	
	參與「2024年ITSA全國大專校院程式設計極客挑戰賽」
	參賽	    隊
獲獎    隊
	參賽	    隊
獲獎    隊
	(隊伍名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)

	
	「程式自學平臺」教師專區使用情形
	開設      課程
使用學生  人次
	開設      課程
使用學生  人次
	(課程名稱/開設學期/使用學生人數)

	
	參與「ITSA程式能力線上自我評量」
	參加     人次
獲得證明   人次
	參加     人次
獲得證明 人次
	(參加場次名稱/參加人數/獲得成績證明人數)

	
	學生創作成果參與國內外競賽獲獎
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	(競賽名稱/隊伍名稱/作品名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)
備註：請勿重複填入「2024年全國大專校院智慧創新暨跨域整合創作競賽」之獲獎資訊。

	
	開源軟體加值創作成果參與國內外相關競賽
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	(競賽名稱/隊伍名稱/作品名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)
備註：請勿重複填入「2024年全國大專校院智慧創新暨跨域整合創作競賽」及上欄「學生創作成果參與國內外競賽獲獎」之獲獎資訊。

	
	辦理產學交流活動
	人次
	人次
	活動名稱/參與人數

	
	學生參加國內外軟體創作社群
	人次
	人次
	社群名稱/參與學生人數

	
	其他：請自行列舉
	
	
	


(2) 質化成果與成功案例
請依重點工作項目：軟體創作與驗證、開發技術推廣與價值創造、學生創作力及就業力之提升等分項填寫， 並特別針對軟體創作歷程、產學合作交流及參與、貢獻國內外開源專案等成果具體說明。
1. 軟體創作與驗證
2. 開發技術推廣與價值創造
3. 學生創作力及就業力之提升
4. 其他(包括運用推動中心及外部資源情形等)

[bookmark: _Toc146022462][bookmark: _Toc146035511]十、計畫執行之差異分析及後續因應改善措施 (113年度未獲補助者免填)
若114年度計畫執行內容與原規劃有變更情形，請具體說明。
[bookmark: _Toc110938696][bookmark: _Toc110939477][bookmark: _Toc110944984][bookmark: _Toc110947535][bookmark: _Toc112940425][bookmark: _Toc146022463][bookmark: _Toc146035512]肆、114年度執行重點及預期產出
[bookmark: _Toc110938697][bookmark: _Toc110939478][bookmark: _Toc110944985][bookmark: _Toc110947536][bookmark: _Toc112940426][bookmark: _Toc146022464][bookmark: _Toc146035513]一、重點工作項目及產出
請根據第參項規劃之執行項目，敍明本年度之具體工作內容及其預期產出。

[bookmark: _Toc52971737][bookmark: _Toc110938698][bookmark: _Toc110939479][bookmark: _Toc110944986][bookmark: _Toc110947537][bookmark: _Toc112940427][bookmark: _Toc146022465][bookmark: _Toc146035514]二、本年度教材發展規劃表（如無可免填）
· 限發展本計畫所需之「跨域軟體服務」教材。
請以教材為單位，一種教材請填一列。教材型態擇一勾選，複選應產出相對應教材數。
	序號
	教材名稱
	使用課程
	教材型態
	撰寫者
	預期發展
所需時間

	
	
	
	
	教師
姓名
	撰寫內容
	

	1
	A
	bbb
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊 
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月

	2
	B
	xxx
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月

	
	
	yyy
zzz
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月


 (表格如有不足，請自行增列)
提醒：
1. [bookmark: _Toc110938699][bookmark: _Toc110939480][bookmark: _Toc110944987][bookmark: _Toc110947538][bookmark: _Toc112940428]上述所列教材，將認定為屬於本部補助產出之教材成果，應於結案時連同成果報告繳交本部，並配合計畫成果推廣利用。教師計畫執行前已發展之教材宜針對執行本計畫需求進行內容調整，並繳交更新版本。另教材規劃開發過程，請遵守智慧財產權相關法規之規定。
2. 本表所列項目，負責教師得申請教材發展費，惟同一教材不得於不同年度重複申請補助。教材發展費總額請勿超過本部補助業務費之20%。
[bookmark: _Toc146022466][bookmark: _Toc146035515]
三、預定執行進度與查核點

	工作項目
	預定完成事項
	預定完成
時    間
	查 核 點 概 述

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


[bookmark: _Toc110938700][bookmark: _Toc110939481][bookmark: _Toc110944988][bookmark: _Toc110947539][bookmark: _Toc112940429][bookmark: _Toc146022467][bookmark: _Toc146035516]伍、114年度人力配置
	專案職稱
	姓名
	  主要學經歷
	負責工作項目

	主持人
	
	
	

	協同主持人
	
	
	

	參與教師
	
	
	

	兼任助理
	
	
	


註：1.本計畫除主持人外，另可包含至多3位協同主持人，每人填一列。
    2.因補助經費有限，人事費僅得編列兼任助理，並以不超過4人為限；不得編列主    持人及協同主持人等之工作津貼。

[bookmark: _Toc110938701][bookmark: _Toc110939482][bookmark: _Toc110944989][bookmark: _Toc110947540][bookmark: _Toc112940430][bookmark: _Toc146022468][bookmark: _Toc146035517]陸、114年度計畫經費需求 
（請依據「教育部補（捐)助及委辦計畫經費核撥結報作業要點及其編列基準表」編列）
	學校系所
	         　學校       　系所
	計畫類別
	B類計畫：跨域軟體服務實踐人才培育示範團隊

	計畫期程
	  114年2月1日至115年1月31日

	資訊軟體核心
技術領域
	☐多媒體與人機互動   ☐物聯網與區塊鏈   ☐大數據與雲原生
☐系統軟體  ☐量子計算☐其他前瞻資通訊軟體核心技術             
（擇一勾選）

	計畫主持人
	姓名
	
	電話
	

	
	E-mail
	
	傳真
	


1、 [bookmark: _Toc146022469][bookmark: _Toc146035518][bookmark: _Toc110947541][bookmark: _Toc112940431]計畫經費總表                                  　　    單位：新臺幣元
	經費項目
	申請教育部補助金額
	學校自籌金額
	合計（申請計畫金額）

	人事費
	
	
	

	業務費
	
	
	

	設備及投資
	
	
	

	合計
	
	
	


[bookmark: _Toc110947542][bookmark: _Toc112940432]註：本計畫為部分補助，每案自籌經費比率不得少於計畫總經費之20%。
2、 [bookmark: _Toc146022470][bookmark: _Toc146035519]經費項目及額度（含自籌款）　　　　　　　　　　　　      單位：新臺幣元
	擬向其他機關與民間團體申請補（捐）助：☐無☐有

	經費項目
	金  額
	說明

	人事費
	
	· 本計畫得編列兼任行政助理，以不超過4人為限；不得編列主持人及協同主持人等之工作津貼。
· 本項經費占計畫總經費（含自籌款）之比率以不超過50%為限。
1. 聘任兼任行政助理__人，本計畫人員共__人。
2. 所編費用含薪資、法定保險費用、勞退金、年終獎金及其補充保費。
3. 補（捐）助款不得編列加班費及應休未休特別工資。
4. 未依學經歷（職級）或期程聘用人員，致補（捐）助剩餘款不得流用。
5. 人事費項目自籌款小計：　　　元。

	業務費
	
	1. 訂有固定標準給付對象之費用，包含：主持費、引言費、出席費、稿費、講座鐘點費、諮詢費、臨時工作人員/工讀費等。
2. 其他執行計畫所需費用，包含：印刷費、資料蒐集費、實驗材料費、教材發展費、差旅費（含校外活動租車費）、膳費、雲端設備租用費、雜支等。
3. 教材發展費以每人每月5,000元為上限，惟編列補助本項目之經費不得超過本部補助業務費總額之20%，其經費支用請依「附表、教材發展規劃表」辦理。
4. 臨時人員法定保險費用、勞退金，以及相關費用之補充保費。
5. 保險費不含公務人員執行職務意外傷亡慰問金發給辦法規定之人員。
6. 各執行單位經費動支應依中央政府各項經費支用規定、本部各計畫補（捐）助要點及本要點經費編列基準表規定辦理。
（以上請依實際編列需求增刪）
7. 業務費項目自籌款小計：　　　元。

	設備及投資
	
	· 以不超過計畫總經費（含自籌款）之20%為原則。
· 以採購本計畫相關教學設備為主，不得使用本部補助款採購一般、事務性及個人教學設備（如單槍投影機、實驗桌椅、印表機及個人電腦等）。
· 本項為購置耐用年限2年以上且金額1萬元以上之設備。
1. 設備項目：   　　、     　。
2. 設備及投資項目自籌款小計：　　　元。

	合計
	 

	補（捐）助方式： 
□全額補（捐）助
■部分補（捐）助
指定項目補（捐）助□是■否
【補（捐）助比率　　％】

地方政府經費辦理方式：
□納入預算
□代收代付
■非屬地方政府
	餘款繳回方式：
□繳回  
□依本部補（捐）助及委辦經費核撥結報作業要點辦理
彈性經費額度:
□無彈性經費
■計畫金額2%，計     元（上限為2萬5,000元）

	備註：
1、 本表適用政府機關（構）、公私立學校、特種基金及行政法人。
2、 各計畫執行單位應事先擬訂經費支用項目，並於本表說明欄詳實敘明。
3、 各執行單位經費動支應依中央政府各項經費支用規定、本部各計畫補（捐）助要點及本要點經費編列基準表規定辦理。
4、 上述中央政府經費支用規定，得逕於「行政院主計總處網站-友善經費報支專區-內審規定」查詢參考。
5、 非指定項目補（捐）助，說明欄位新增支用項目，得由執行單位循內部行政程序自行辦理。
6、 同一計畫向本部及其他機關申請補（捐）助時，應於計畫項目經費申請表內，詳列向本部及其他機關申請補助之項目及金額，如有隱匿不實或造假情事，本部應撤銷該補（捐）助案件，並收回已撥付款項。
7、 補（捐）助計畫除依本要點第4點規定之情形外，以不補（捐）助人事費、加班費、內部場地使用費及行政管理費為原則。
8、 申請補（捐）助經費，其計畫執行涉及須依「政府機關政策文宣規劃執行注意事項」、預算法第62條之1及其執行原則等相關規定辦理者，應明確標示其為「廣告」，且揭示贊助機關（教育部）名稱，並不得以置入性行銷方式進行。


※依公職人員利益衝突迴避法第14條第2項前段規定，公職人員或其關係人申請補助或交易行為前，應主動據實表明身分關係。又依同法第18條第3項規定，違者處新臺幣5萬元以上50萬元以下罰鍰，並得按次處罰。
※申請補助者如符須表明身分者，請至本部政風處網站(https://pse.is/EYW3R)下載「公職人員及關係人身分關係揭露表」填列，相關規定如有疑義，請洽本部各計畫主政單位或政風處。
※依政府採購法第15條第2項及第3項規定，機關人員對於與採購有關之事項，涉及本人、配偶、二親等以內親屬，或共同生活家屬之利益時，應行迴避。機關首長發現前項人員有應行迴避之情事而未依規定迴避者，應令其迴避，並另行指定人員辦理。

主持人：　　　　　　單位主管：　　　　　會計單位：　　　　　　校長：


[bookmark: _Toc110938702][bookmark: _Toc110939483][bookmark: _Toc110944990][bookmark: _Toc110947543][bookmark: _Toc112940433][bookmark: _Toc146022471][bookmark: _Toc146035520]附件：經費規劃明細表（含自籌款）
單位：新臺幣元
	經費項目
	金  額
	計算方式

	人事費小計（A）
	
	· 人事費得編列兼任行政助理，以不超過4人為限；不得編列主持人及協同主持人等之工作津貼。
· 本項經費占計畫總經費（含自籌款）之比率以不超過50%為限。

	兼任行政助理
	
	            元x  月x  人=       元
補充保費（雇主負擔）：    元x2.11% x  月x  人=       元

	業務費小計（B）
	
	

	出席費
	
	依中央政府各機關學校出席費及稿費支給要點核實報支
元x   人次=       元
補充保費（雇主負擔）：      元x2.11% x    人次=       元

	講座鐘點費
	
	依行政院「講座鐘點費支給表」規定核實報支
元x  人節＝      元
補充保費（雇主負擔）：    元x2.11% x  人節=    元

	工讀費
	
	以現行勞動基準法所訂每人每小時最低基本工資1.2倍為支給上限，但大專校院如訂有工讀費支給規定者，得依其規定支給
元x  人日=   元
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人日=   元
  元x  人時=   元
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人時=   元

	印刷費
	
	核實報支

	資料蒐集費
	
	核實報支（以30,000元為限）

	實驗材料費
	
	核實報支（單價未達1萬元或使用年限未達2年之實驗材料，但不含紙張、文具、碳粉匣等一般耗材。）

	教材發展費
	
	· 請依計畫書「教材發展規劃表」編列，每人每月以5,000元為上限，另得依各校需求編列補充保費。
· 本項補助經費不得超過本部補助業務費總額之20%。
　元x  人月=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元
　元x  人日=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元
　元x  人日=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元

	差旅費 （含校外活動租車費）
	
	依國內出差旅費報支要點核實報支
元x  人次＝      元
    元x  車次＝      元

	膳費
	
	依本部及所屬機關（構）辦理各類會議講習訓練與研討（習）會管理要點核實報支
每人每日膳費340元，午、晚餐每餐單價於120元範圍內供應，辦理期程第1天（包括1日活動）不提供早餐，其1日膳費以280元為基準編列。

     元x  人次＝      元

	雲端設備租用費
	
	

	雜支
	
	凡前項費用未列之辦公事務費用屬之。如文具用品、紙張、資訊耗材、資料夾、郵資等屬之。（單價未達1萬元或使用年限未達2年）

	（以上請依實際編列需求增刪）
	
	

	
	
	

	設備項目明細

	設備及投資
	設備項目名稱
	使用
年限
	使用課程
	單價
	數量
	總價

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	1.以不超過計畫總經費（含自籌款）之20％為原則。
2.以採購本計畫相關教學設備為主，不得使用本部補助款採購一般、事務性及個人教學設備（如單槍投影機、實驗桌椅、印表機及個人電腦等）。
3.本項為購置耐用年限2年以上且金額1萬元以上之設備。

	
	設備及投資
小計（C）
	

	總計（A+B+C）
	




[bookmark: _Toc110938703][bookmark: _Toc110939484][bookmark: _Toc110944991][bookmark: _Toc110947544][bookmark: _Toc112940434][bookmark: _Toc146022472][bookmark: _Toc146035521]柒、114年度預期成果
[bookmark: _Toc110938704][bookmark: _Toc110939485][bookmark: _Toc110944992][bookmark: _Toc110947545][bookmark: _Toc112940435][bookmark: _Toc146022473][bookmark: _Toc146035522]一、預期量化績效（請依計畫屬性自行增刪量化績效指標，惟*標示者為重要績效指標必填，其餘可依計畫屬性自行增刪。「績效內涵說明」可參考第參點「十一、113年度已實現關鍵績效」之欄位說明，簡要敘明目標值之設定內容。）
	重點
工作項目
	績效指標
(未辦理之項目免填相關績效指標)
	114年度目標值
	績效內涵說明

	軟體創作與驗證
	智慧創新微服務或微系統開發
	件
	

	
	*培育具跨域軟體系統開發能力之學生
	人次
	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	開發技術推廣與價值創造
	*開發技術延伸產學合作或技術移轉
	合作企業單位名稱
開發技術名稱
件
總金額   元
起訖時間
	

	
	*開發技術延伸社會實踐
	件
	

	
	*建構微服務模組並推動到不同學校團隊或多家企業
	微服務名稱
起訖時間
團隊   隊
企業   家
	

	
	整合或融入國際重要開源專案
	案
	

	
	將開發技術與經驗製作成教材
	件
	

	
	以上項教材為基礎開設主題式課群或模組化課程
	課次
總修課   人次
	

	
	擴散人才培育與產學合作經驗
	社群   個
工作坊   場
演講   場
	

	
	規劃並建立企業協同教學或線上課程
	場/課次
	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	學生創作力及就業力之提升
	*計畫參與學生進入相關企業校外實習
	人次
	

	
	*計畫參與學生進入資通訊產業就業
	人次
	

	
	*計畫團隊創新創業(設立公司、進駐育成中心或加速器)
	件
	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	其他
(包括運用推動中心及外部資源情形等)
	參與「2025年全國大專校院智慧創新暨跨域整合創作競賽」
	參賽	    隊
獲獎    隊
	

	
	參與「2025年ITSA全國大專校院程式設計極客挑戰賽」
	參賽	    隊
獲獎    隊
	

	
	「程式自學平臺」教師專區使用情形
	開設      課程
使用學生  人次
	

	
	參與「ITSA程式能力線上自我評量」
	參加     人次
獲得證明   人次
	

	
	學生創作成果參與國內外競賽獲獎
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	

	
	開源軟體加值創作成果參與國內外相關競賽
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件
	

	
	辦理產學交流活動
	人次
	

	
	學生參加國內外軟體創作社群
	人次
	

	
	其他：請自行列舉
	
	


[bookmark: _Toc110938705][bookmark: _Toc110939486][bookmark: _Toc110944993][bookmark: _Toc110947546][bookmark: _Toc112940436][bookmark: _Toc146022474][bookmark: _Toc146035523]二、預期質化成果 
請依重點工作項目：軟體創作與驗證、開發技術推廣與價值創造、學生創作力及就業力之提升等分項填寫， 並特別針對軟體創作歷程、產學合作交流及參與、貢獻國內外開源專案等陳述預期質化成果。
(1) 軟體創作與驗證
(2) 開發技術推廣與價值創造
(3) 學生創作力及就業力之提升
(4) 其他(包括運用推動中心及外部資源情形等)
[bookmark: _Toc146022475][bookmark: _Toc146035524][bookmark: _Toc110938706][bookmark: _Toc110939487][bookmark: _Toc110944994][bookmark: _Toc110947547][bookmark: _Toc112940437]
捌、外部機構合作承諾書參考格式（提案者亦可提出其它格式而具有可信度之合作意願佐證文件）
	企業／機構名稱及地址
	

	成立時間
	

	員工人數及研發人員數
	

	主要產品或業務
	

	資本額
	

	擬投入合作之資源
	



	成果運用規劃及預定期程
	



	過去成果應用效益
(雙方曾有合作案例者請填寫)
	

	企業／機構及負責人用印
(正本)
	










[bookmark: _Toc110938707][bookmark: _Toc110939488][bookmark: _Toc110944995]


[bookmark: _Toc146022476][bookmark: _Toc146035525][bookmark: _Hlk144140099]玖、附件
[bookmark: _Toc146022477][bookmark: _Toc146035526]一、主要參與人員簡歷
(每人簡歷以2頁為限)
（1） 個人資料
	姓 名
職 稱
	
	電 話：
傳 真：
e-mail：
	


（2） 主要學歷
	畢業學校
	國別
	科系別或主修學門
	學位
	起迄年月

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


（3） 現職及與專長相關之經歷(按時間先後順序由最近經歷開始填起)
	服務學校
	服務部門
	職稱
	起迄年月

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


（4） 近五年內曾講授過之課程
	
（5） 近三年內參與教育部之相關教育改進計畫及擔任該計畫之職稱 (請擇重要者列述至多5項即可)
	


[bookmark: _Toc146022478][bookmark: _Toc146035527]二、113年度計畫成果佐證資料(113年度未獲補助者免填)
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附件4


智慧創新關鍵人才躍升計畫

[bookmark: _Toc110938709][bookmark: _Toc110939213][bookmark: _Toc110939490][bookmark: _Toc110944997][bookmark: _Toc110947549][bookmark: _Toc110947778][bookmark: _Toc112940439]開源軟體創作前瞻人才培育示範系所(Ｃ類)申請書
計畫名稱：○○○○○○○○○○


請加蓋學校校印










全程計畫：112年2月至116年1月
年度計畫：114年2月至115年1月(第3年)

申請學校/系所：○○○○○

113年11月


目次
壹、基本資料	3
貳、全程計畫摘要	4
一、計畫目標	4
二、計畫經費	4
三、113年度審查意見回覆及實際執行情形 (113年度未獲補助者免填)	4
參、全程計畫執行規劃	4
一、計畫團隊過去在此領域之績效表現	4
二、主題式課群之課程架構	5
三、主題式課群課程之開課規劃	6
四、學生學習成效評估規劃	6
五、國內外知名開源社群之參與規劃	6
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[bookmark: _Toc110938710][bookmark: _Toc110939214][bookmark: _Toc110944998][bookmark: _Toc110947550][bookmark: _Toc110947779][bookmark: _Toc112940440][bookmark: _Toc150181782]壹、基本資料
	計畫類別及名稱
	開源軟體創作前瞻人才培育系所計畫(C類計畫)
計畫名稱：○○○○○○
(○○○○○○：請填寫主題式課群名稱)

	申請單位
	○○○○○○學校○○○○○○○(科系)

	資訊軟體核心
技術領域
	☐多媒體與人機互動   ☐物聯網與區塊鏈   ☐大數據與雲原生     ☐系統軟體           ☐量子計算             		  （擇一勾選）

	計畫主持人
(學校科系及職稱)
	

	是否已獲113年補助並延續申請114年計畫  ☐是(延續型計畫)  ☐否(新提案計畫)

	全程計畫期程
	☐延續型計畫：112年2月1日至116年1月31日止
☐延續型計畫：113年2月1日至116年1月31日止
☐新提案計畫：114年2月1日至116年1月31日止

	年度計畫期程
	114年2月1日至115年1月31日止

	參與人員及分工(包括主持人與至多3位協同主持人)

	參與人員及職稱
	服務單位(學校系所)
	參與本計畫之工作項目

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
本年度計畫總經費

	經費來源
經費科目
	申請教育部補助
	自籌款(含學校及業界補助)
	     合計

	人事費
	
	
	

	業務費
	
	
	

	設備費
	
	
	

	合   計
	
	
	

	計畫經費申請說明(本項請務必填列)

	本案是否申請其他單位補助？
	其他單位補助情形

	
	補助/申請額度
	(申請)補助單位

	☐是   ☐否
	☐已獲補助
☐申請補助
	          元
	

	聯絡資訊
	主持人
	計畫聯絡人

	姓    名
	
	

	職    稱
	
	

	電    話
	
	

	  電子郵件
	
	


[bookmark: _Toc110938712][bookmark: _Toc110939216][bookmark: _Toc110944999][bookmark: _Toc110947551][bookmark: _Toc110947780][bookmark: _Toc112940441](延續型計畫內文貳至伍至多30頁，新提案計畫內文貳至伍至多20頁，超過部分不列入審查。說明文字為填寫參考用，繳交時可刪除。)
[bookmark: _Toc150181783]貳、全程計畫摘要
[bookmark: _Toc150181784]一、計畫目標
· 簡要說明整體計畫架構與實施方案，並分年說明每年度擬達成之具體目標
(延續性計畫若與去年提案內容有所變更，請說明差異性及變更理由)

[bookmark: _Toc150181785]二、計畫經費
· 請分年說明經費需求規劃(含自籌款；若112、113年度曾獲補助者，請填寫112、113年度核定數；若無，則填0，新提案計畫免填112、113年度經費。)
單位：新臺幣元
	                 年度
經費項目
	112年度
	113年度
	114年度
	115年度
	合計

	申請教育部補助
	經常門
	
	
	
	
	

	
	資本門
	
	
	
	
	

	學校自籌
	
	
	
	
	

	合計
	
	
	
	
	



[bookmark: _Toc150181786]三、113年度審查意見回覆及實際執行情形 (113年度未獲補助者免填)
(延續性計畫請針對前一年度歷次書面/口頭簡報/訪視等之審查意見具體回覆及說明)
	委員審查意見
	意見回覆及實際執行情形

	
	

	
	

	
	


(如欄位不足請自行增加)

[bookmark: _Toc110938715][bookmark: _Toc110939219][bookmark: _Toc110945002][bookmark: _Toc110947554][bookmark: _Toc110947783][bookmark: _Toc112940444][bookmark: _Toc150181787]參、全程計畫執行規劃
(下列各項目若有分年不同之辦理內容，請具體說明。延續性計畫應說明下列各項目迄113年10月底之落實情形及產出，並做檢討分析，提出本年度計畫具體改進策略；與前一年度計畫執行內容若有變更項目或變更主持團隊成員，請敍明變更項目及理由。)
[bookmark: _Toc150181788]一、計畫團隊過去在此領域之績效表現
· 1校限提1案，可由單一資訊相關系所申請或由學校整合資訊相關系所提出申請。由推動主題式課群及/或開源軟體創作之主要負責教師擔任主持人，另可包含至多3位協同主持人，主責之資訊系所主管須擔任計畫之主持人或協同主持人。

[bookmark: _Toc150181789][bookmark: _Toc110938716][bookmark: _Toc110939220][bookmark: _Toc110945003][bookmark: _Toc110947555][bookmark: _Toc110947784][bookmark: _Toc112940445][bookmark: _Hlk145167254]二、主題式課群之課程架構（含與產業人才需求的對應）與課程地圖（含各課程學分數、開課單位、開課年級，以及完成主題式課群之必修課程與最低學分數等）、主題式課群各課程涵蓋重點領域核心知識或技能之規劃、主題式課群各課程之連貫性。
· 示範系所擇定多媒體與人機互動、物聯網與區塊鏈、大數據與雲原生、系統軟體、量子計算等重點領域之一，發展其主題式課群。
· 本計畫對於主題式課群的要求如下：
（1）依據產業需求訂定主題式課群核心能力指標，並據此規劃課程之核心知識或技能。
（2）本計畫之主題式課群應包括至少4至6門課程（每門課以3學分為原則），由資訊專業核心課程（大學部高年級課程）到進階總整課程（研究所課程）的系列課程組成。一般資訊工程大學部基礎專業課程不在主題式課群之內。專題性課程可作為主題式課群之總整課程，但不計算在課群最少的4門課內。
（3）主題式課群應統整與重組系上原有課程，提案系所須在擇定之重點領域將相關課程進行課群式調整，串連核心知識或技能，使主題式課群課程之間的連貫性更明確，最後以總整的方式驗收學習成效。建議以真實且較複雜之問題串連課程。
（4）學生完成主題式課群須修習課群內至少3門課程，包括1門進階總整課程。提案系所應明定主題式課群各課程之必選修，並將輔導學生完成主題式課群作為推動重點。
（5）開課教師之間需密切討論，並透過新的教學設計（課程內容、教材內容與教授方法），誘發學生學習的動機與熱情。可參考「新工程教育方法實驗與建構計畫」的精神及做法。
（6）示範系所必須提供課程委員會之會議紀錄，以利確認課程名稱與課程內容之實際調整。
· 請說明主題式課群各課程之課程大綱，並請具體敘明與系上原有課程的不同。
[bookmark: _Hlk107347263]
主題式課群之課程架構與課程地圖（含各課程學分數、開課單位、開課年級，以及完成主題式課群之必修課程與最低學分數等）：

主題式課群各課程簡要說明
課程一：(課程名稱)
· 課程大綱
· 課程內容涵蓋主題式課群重點領域哪些核心知識或技能
· 教學設計（課程內容、教材內容與教授方法）與原有課程的不同

課程二：(課程名稱)
· 課程大綱
· 課程內容涵蓋主題式課群重點領域哪些核心知識或技能
· 教學設計（課程內容、教材內容與教授方法）與原有課程的不同

課程三：(課程名稱)
· 課程大綱
· 課程內容涵蓋主題式課群重點領域哪些核心知識或技能
· 教學設計（課程內容、教材內容與教授方法）與原有課程的不同

.
主題式課群各課程連貫性說明：
			
[bookmark: _Toc150181790][bookmark: _Toc110938717][bookmark: _Toc110939221][bookmark: _Toc110945004][bookmark: _Toc110947556][bookmark: _Toc110947785][bookmark: _Toc112940446]三、主題式課群課程之開課規劃，以及預計修讀主題式課群各課程之學生數、預計完成主題式課群之學生數。

主題式課群課程開課規劃表(請依需求自行新增欄位)
	課程名稱
	已經開課或預定開課之時間
	學分數
	開課
年級
	開課單位(系所) 
	授課教師(系所、職稱) 
	(對完成主題式課群而言)
必修或選修
	(預估)修課學生人數

	
	   年
   月
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	   年
   月
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	   年
   月
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	   年
   月
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	   年
   月
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	

	
	   年
   月
	
	
	
	
	☐必修
☐選修
	



計畫期程內各學期已經或預計完成主題式課群之學生數：

[bookmark: _Toc150181791][bookmark: _Toc110938718][bookmark: _Toc110939222][bookmark: _Toc110945005][bookmark: _Toc110947557][bookmark: _Toc110947786][bookmark: _Toc112940447]四、學生學習成效評估規劃
· 本計畫必須訓練學生具有產製（而非使用）軟體工具的能力，同時培育學生具備軟體開發實務能力，能撰寫需求、設計及測試等文件、閱讀規格書，並能依照規格書設計開發及交付符合規格的軟體。

[bookmark: _Toc150181792]五、國內外知名開源社群之參與規劃及預期貢獻，預計產出國際開源專案貢獻數與國際競賽獲獎數等。
· 示範系所必須針對選定之主題，提出在國內開源社群經營與國際開源社群貢獻之具體規劃。
· 示範系所必須整合校內及跨校團隊並串連產研與社群人士，爭取參與知名開源社群運作，並成為國際社群的積極貢獻團隊。
· [bookmark: _Hlk173057529]請說明推動主題式課群與師生參與國際開源社群及國際競賽之關聯性。
[bookmark: _Toc150181793]六、開源軟體創作或專案協作規劃以及所開發軟體之成效指標，包括創作成果延伸社會實踐、產學合作或技術移轉之案件數等。
· 參與主題式課群師生必須積極參與開源軟體創作及專案協作，產出並能具體展示所開發之前瞻技術或開源軟體，並以能延伸社會實踐、產學合作或技術移轉者為佳。
· 本計畫開發之軟體必須符合開源精神，鼓勵創作團隊將其所發展之軟體予以開放，以吸引更多的使用者、開發人員或回饋，並供開源社群或產業使用。本計畫鼓勵研發團隊從GitHub（國際社群）找問題來解決。
· 本計畫開發團隊應盡量使用業界常用之開源軟體開發工具，例如持續整合工具（Jenkins）、版本控管工具（Git）、測試工具、軟體建置工具（Maven/Gradle）、需求/專案管理工具（Trello/Scrum）、 品質分析工具（SonarQube）、DevOps工具、私有雲建置工具（Kubernetes）等，以熟悉開源軟體開發工具的運用，並提高軟體開發的效率，以及軟體品質。

[bookmark: _Toc150181794]七、重點領域知識地圖、課程設計及教學方式之推廣規劃；跨校交流整合及推廣之規劃
· 示範系所必須建立重點領域知識地圖，產出（或轉譯）主題式課群之教材（模組）或教案，並結合跨校師資推廣主題式課群之教材或教案。

[bookmark: _Toc150181795]八、113年度已實現關鍵績效(113年度未獲補助者免填)
[bookmark: _Toc110938721][bookmark: _Toc110939225][bookmark: _Toc110945008][bookmark: _Toc110947560][bookmark: _Toc110947789][bookmark: _Toc112940450]	(延續性計畫請依據113年度修正計畫書及實際執行情形，填報計畫執行至113年10月底為止之具體量化績效、質化成果及相關佐證資料，以本計畫之執行成果為限；如績效內涵說明資料較多或以表格方式呈現者，請連同佐證資料列於附件處。)
(1) [bookmark: _Hlk146038475]量化績效
	[bookmark: _Hlk134691940]重點
工作項目
	績效指標
(未辦理之項目免填相關績效指標)
	113年度目標值
	113年度達成值
(10月底止)
	績效內涵說明

	主題式課群發展與推廣
	*開設主題式課群課程
	課次
總修課
        人次
	課次
總修課
      人次
	(課程名稱/學分數/開課系所/開課學期/修課人數(男/女)

	
	產出（或轉譯）教材
（模組）或教案
	件
	件
	(教材（模組）或教案名稱)

	
	培育跨校師資
	人次
	人次
	(校名/系所/教師姓名/職稱)

	
	結合跨校師資推廣主題
式課群之教材或教案
	件
	件
	(教材或教案名稱)

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	開源軟體創作
	開源軟體創作專案
	件
	件
	(專案名稱/專案網址，如 [GitHub/GitLab之網址])
備註：數量以專案數作為總數，非以網址數，故同一專案可能有多個網址。

	
	開源軟體協作專案
	件
	件
	(專案名稱/專案網址，如 [GitHub/GitLab之網址])
備註：數量以專案數作為總數，非以網址數，故同一專案可能有多個網址。

	
	* 創作成果延 伸產學合作或技術移轉
	合作企業單位名稱
開發技術名稱
件
總金額   元
起訖時間
	合作企業單位名稱
開發技術名稱
件
總金額   元
起訖時間
	合作企業單位名稱/開發技術名稱/件數/金額（元）/起訖時間
備註：若產學合作或技術移轉之期程與 ITSA 當期計畫期程不相符或非計畫主持人之案件則不列入計算。

	
	* 創作成果延 伸社會實踐
	件
	件
	(合作單位名稱/成果名稱)

	
	*開源軟體加值創作成果參與國內外相關競賽
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件

	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件

	(競賽名稱/隊伍名稱/作品名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)
備註：若參與之競賽為本計畫推動中心舉辦（請詳重點工作項目「其他」所列），請直接填入「其他」欄位，勿重覆填列。

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	開源社群參與與貢獻
	師生參與國內外主要開源社群
	社群數
	個
	社群數
	個
	[bookmark: _Hlk135818040](社群名稱/參與教師人數/參與學生人數)

	
	
	
	人次
	
	人次
	

	
	師生於國內外主要開源
社群活動發表成果數
	件
	件
	(社群名稱/成果說明)

	
	師生對國內外主要開源
社群議題解答貢獻數
	個
	個
	(社群名稱/貢獻說明)

	
	*師生產出國際開源專案貢獻數
	件
	件
	(專案名稱/貢獻說明)

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	學生創作力及就業力之提升
	*計畫參與學生進入相關企業校外實習
	人次
	人次
	(企業名稱/學生實習人數)

	
	*計畫參與學生進入資通訊產業就業
	人次
	人次
	(企業名稱/學生就業人數)

	
	*學生以數位履歷
(ex.GitHub log, open source projects)獲得深造或工作機會
	人次
	人次
	(學生姓名/修習主題式課群課程名稱/深造或工作單位名稱/數位履歷網址)

	
	*計畫團隊創新創業
(設立公司、進駐育成中心或加速器)
	件
	件
	(創新創業團隊名稱/設立或進駐時間)

	
	其他：請自行列舉
	
	
	

	其他
(包括運用推動中心及外部資源情形等)
	參與「2024年全國大專校院智慧創新暨跨域整合創作競賽」
	參賽	     隊
獲獎	     隊
	參賽	     隊
獲獎	     隊
	(隊伍名稱/作品名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)

	
	參與「2024年ITSA全國大專校院程式設計極客挑戰賽」
	參賽	     隊
獲獎	     隊
	參賽	     隊
獲獎	     隊
	(隊伍名稱/獲得獎項/參賽隊伍人數)

	
	「程式自學平臺」教師專區使用情形
	開設        課程
使用學生        人次
	開設        課程
使用學生        人次
	(課程名稱/開設學期/使用學生人數)

	
	參與「ITSA程式能力線上自我評量」
	參加	    人次
獲得證明    人次
	參加	   人次
獲得證明    人次
	(參加場次名稱/參加人數/獲得成績證明人數)

	
	其他：請自行列舉
	
	
	


(2) [bookmark: _Hlk146038455][bookmark: _Toc110938722][bookmark: _Toc110939226][bookmark: _Toc110945009][bookmark: _Toc110947561][bookmark: _Toc110947790][bookmark: _Toc112940451]質化成果與成功案例
· 請依重點工作項目：主題式課群發展與推廣、開源軟體創作、開源社群參與與貢獻、學生創作力及就業力之提升等分項填寫，並特別針對開源貢獻(如開發關鍵技術或解決重要議題等)以及開源社群之參與(如主辦開源聚會、擔任講者或擔任開源社群重要職位等)之成果具體說明。
1. 主題式課群發展與推廣
2. 開源軟體創作
3. 開源社群參與與貢獻
4. 學生創作力及就業力之提升
5. 其他(包括運用推動中心及外部資源情形等)
[bookmark: _Toc150181796]九、計畫執行之差異分析及後續因應改善措施 (113年度未獲補助者免填)
· [bookmark: _Hlk146037977]若114年度計畫執行內容與原規劃有變更情形，請具體說明。
[bookmark: _Toc150181797]肆、114年度執行重點及預期產出
[bookmark: _Toc150181798]一、重點工作項目及產出
· 請根據第參項規劃之執行項目，敍明本年度之具體工作內容及其預期產出。

[bookmark: _Toc110938723][bookmark: _Toc110939227][bookmark: _Toc110945010][bookmark: _Toc110947562][bookmark: _Toc110947791][bookmark: _Toc112940452][bookmark: _Toc150181799]二、本年度教材發展規劃表（如無可免填）
· 限發展本計畫所需主題式課群之「前瞻資通訊軟體」教材。
· 請以教材為單位，一種教材請填一列。教材型態擇一勾選，複選應產出相對應教材數。
	序號
	教材名稱
	使用課程
	教材型態
	撰寫者
	預期發展
所需時間

	
	
	
	
	教師
姓名
	撰寫內容
	

	1
	A
	bbb
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月

	2
	B
	xxx
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月

	
	
	yyy
zzz
	☐教科書
☐講義
☐實作/實驗教材 
☐教師手冊
☐影片
☐其它     
	
	
	     年   月至
   月，計   個月


 (表格如有不足，請自行增列)
提醒：
1. [bookmark: _Hlk110954546]上述所列教材，將認定為屬於本部補助產出之教材成果，應於結案時連同成果報告繳交本部，並配合計畫成果推廣利用。教師計畫執行前已發展之教材宜針對執行本計畫需求進行內容調整，並繳交更新版本。另教材規劃開發過程，請遵守智慧財產權相關法規之規定。
2. 本表所列項目，負責教師得申請教材發展費，惟同一教材不得於不同年度重複申請補助。教材發展費總額請勿超過本部補助業務費之20%。

[bookmark: _Toc110938724][bookmark: _Toc110939228][bookmark: _Toc110945011][bookmark: _Toc110947563][bookmark: _Toc110947792][bookmark: _Toc112940453][bookmark: _Toc150181800]三、預定執行進度與查核點
	工作項目
	預定完成事項
	預定完成
時    間
	查 核 點 概 述

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



[bookmark: _Toc110938725][bookmark: _Toc110939229][bookmark: _Toc110945012][bookmark: _Toc110947564][bookmark: _Toc110947793][bookmark: _Toc112940454][bookmark: _Toc150181801]伍、114年度人力配置
	專案職稱
	姓名
	主要學經歷
	負責工作項目

	主持人
	
	
	

	協同主持人
	
	
	

	參與教師
	
	
	

	專任助理
	
	
	

	兼任助理
	
	
	


註：1. 本計畫除主持人外，另可包含至多3位協同主持人，每人填一列。
  　2. 人事費僅得編列專、兼任助理，並以不超過4人為限；不得編列主持人及協同　　　主持人等之工作津貼。


[bookmark: _Toc110938726][bookmark: _Toc110939230][bookmark: _Toc110945013][bookmark: _Toc110947565][bookmark: _Toc110947794][bookmark: _Toc112940455][bookmark: _Toc150181802]陸、114年度計畫經費需求
（請依據「教育部補（捐)助及委辦計畫經費核撥結報作業要點及其編列基準表」編列）
	[bookmark: _Hlk111476289]學校系所
	         　學校       　系所
	計畫類別
	C類計畫：開源軟體創作前瞻人才培育示範系所

	計畫期程
	114年2月1日至115年1月31日

	資訊軟體核心
技術領域
	☐多媒體與人機互動  ☐物聯網與區塊鏈   ☐大數據與雲原生     
☐系統軟體          ☐量子計算		  （擇一勾選）

	計畫主持人
	姓名
	
	電話
	

	
	E-mail
	
	傳真
	


1、 [bookmark: _Toc150181803][bookmark: _Toc110945014][bookmark: _Toc110947566][bookmark: _Toc110947795][bookmark: _Toc112940456]計畫經費總表                                                 單位：新臺幣元
	經費項目
	申請教育部補助金額
	學校自籌金額
	合計（申請計畫金額）

	人事費
	
	
	

	業務費
	
	
	

	設備及投資
	
	
	

	合計
	
	
	


註：本計畫為部分補助，每案自籌經費比率不得少於計畫總經費之20%。
2、 [bookmark: _Toc150181804][bookmark: _Toc110945015][bookmark: _Toc110947567][bookmark: _Toc110947796][bookmark: _Toc112940457]經費項目及額度（含自籌款）　　　　　　　            　       單位：新臺幣元
	擬向其他機關與民間團體申請補（捐）助：☐無☐有

	經費項目
	金  額
	說明

	人事費
	
	· 人事費僅得編列專、兼任助理，並以不超過4人為限；不得編列主持人及協同主持人等之工作津貼。
· 本項經費占計畫總經費（含自籌款）之比率以不超過50%為限。
1. 聘任專任行政助理__人（碩士__級__人、學士__級__人）、兼任行政助理__人，共__人。
2. 所編費用含薪資、法定保險費用、勞退金、年終獎金及其補充保費。
3. 補（捐）助款不得編列加班費及應休未休特別工資。
4. 未依學經歷（職級）或期程聘用人員，致補（捐）助剩餘款不得流用。
5. 人事費項目自籌款小計：　　　元。

	業務費
	
	1. 訂有固定標準給付對象之費用，包含：主持費、引言費、出席費、稿費、講座鐘點費、諮詢費、臨時工作人員/工讀費等。
2. 其他執行計畫所需費用，包含：印刷費、資料蒐集費、實驗材料費、教材發展費、差旅費（含校外活動租車費）、膳費、雲端設備租用費、雜支等。
3. 教材發展費以每人每月5,000元為上限，惟編列補助本項目之經費不得超過本部補助業務費總額之20%，其經費支用請依「附表、教材發展規劃表」辦理。
4. 臨時人員法定保險費用、勞退金，以及相關費用之補充保費。
5. 保險費不含公務人員執行職務意外傷亡慰問金發給辦法規定之人員。
6. 各執行單位經費動支應依中央政府各項經費支用規定、本部各計畫補（捐）助要點及本要點經費編列基準表規定辦理。
（以上請依實際編列需求增刪）
7. 業務費項目自籌款小計：　　　元。

	設備及投資
	
	· 以不超過計畫總經費（含自籌款）之20％為原則。
· 以採購本計畫相關教學設備為主，不得使用本部補助款採購一般、事務性及個人教學設備（如單槍投影機、實驗桌椅、印表機及個人電腦等）。
· 本項為購置耐用年限2年以上且金額1萬元以上之設備。
1. 設備項目：   　　、     　。
2. 設備及投資項目自籌款小計：　　　元。

	合計
	 

	補（捐）助方式： 
□全額補（捐）助
■部分補（捐）助
指定項目補（捐）助□是■否
【補（捐）助比率　　％】

地方政府經費辦理方式：
□納入預算
□代收代付
■非屬地方政府
	餘款繳回方式：
□繳回  
□依本部補（捐）助及委辦經費核撥結報作業要點辦理
彈性經費額度:
□無彈性經費
■計畫金額2%，計     元（上限為2萬5,000元）

	備註：
1、 本表適用政府機關（構）、公私立學校、特種基金及行政法人。
2、 各計畫執行單位應事先擬訂經費支用項目，並於本表說明欄詳實敘明。
3、 各執行單位經費動支應依中央政府各項經費支用規定、本部各計畫補（捐）助要點及本要點經費編列基準表規定辦理。
4、 上述中央政府經費支用規定，得逕於「行政院主計總處網站-友善經費報支專區-內審規定」查詢參考。
5、 非指定項目補（捐）助，說明欄位新增支用項目，得由執行單位循內部行政程序自行辦理。
6、 同一計畫向本部及其他機關申請補（捐）助時，應於計畫項目經費申請表內，詳列向本部及其他機關申請補助之項目及金額，如有隱匿不實或造假情事，本部應撤銷該補（捐）助案件，並收回已撥付款項。
7、 補（捐）助計畫除依本要點第4點規定之情形外，以不補（捐）助人事費、加班費、內部場地使用費及行政管理費為原則。
8、 申請補（捐）助經費，其計畫執行涉及須依「政府機關政策文宣規劃執行注意事項」、預算法第62條之1及其執行原則等相關規定辦理者，應明確標示其為「廣告」，且揭示贊助機關（教育部）名稱，並不得以置入性行銷方式進行。


※依公職人員利益衝突迴避法第14條第2項前段規定，公職人員或其關係人申請補助或交易行為前，應主動據實表明身分關係。又依同法第18條第3項規定，違者處新臺幣5萬元以上50萬元以下罰鍰，並得按次處罰。
※申請補助者如符須表明身分者，請至本部政風處網站(https://pse.is/EYW3R)下載「公職人員及關係人身分關係揭露表」填列，相關規定如有疑義，請洽本部各計畫主政單位或政風處。
※依政府採購法第15條第2項及第3項規定，機關人員對於與採購有關之事項，涉及本人、配偶、二親等以內親屬，或共同生活家屬之利益時，應行迴避。機關首長發現前項人員有應行迴避之情事而未依規定迴避者，應令其迴避，並另行指定人員辦理。
主持人：　　　　　　單位主管：　　　　　會計單位：　　　　　　校長：


[bookmark: _Toc110938729][bookmark: _Toc110939233][bookmark: _Toc110939510][bookmark: _Toc110945016][bookmark: _Toc110947568][bookmark: _Toc110947797][bookmark: _Toc112940458][bookmark: _Toc150181805]附件：經費規劃明細表（含自籌款）
單位：新臺幣元
	經費項目
	金  額
	計算方式

	人事費小計（A）
	
	· 人事費僅得編列專、兼任行政助理，並以不超過4人為限；不得編列主持人及協同主持人等之工作津貼。
· 本項經費占計畫總經費（含自籌款）之比率以不超過50%為限。

	專任行政助理
	
	OO級1名，依「OOOO大學OOOOO工作報酬標準表」OO級第O級敘薪，聘用時間114/2/1~115/1/31。
　　 元x  月x  人=       元
補充保費（雇主負擔）：    元x2.11% x  月x  人=       元

	兼任行政助理
	
	     元x  月x  人=       元
補充保費（雇主負擔）：    元x2.11% x  月x  人=       元

	業務費小計（B）
	
	

	出席費
	
	依中央政府各機關學校出席費及稿費支給要點核實報支
元x   人次=       元
補充保費（雇主負擔）：      元x 2.11% x    人次=       元

	講座鐘點費
	
	依行政院「講座鐘點費支給表」規定核實報支
元x  人節＝      元
補充保費（雇主負擔）：    元x2.11% x  人節=    元

	工讀費
	
	以現行勞動基準法所訂每人每小時最低基本工資1.2倍為支給上限，但大專校院如訂有工讀費支給規定者，得依其規定支給
元x  人日=   元
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人日=   元
  元x  人時=   元
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人時=   元

	印刷費
	
	核實報支

	資料蒐集費
	
	核實報支（以30,000元為限）

	實驗材料費
	
	核實報支（單價未達1萬元或使用年限未達2年之實驗材料，但不含紙張、文具、碳粉匣等一般耗材。）

	教材發展費
	
	· 請依計畫書「教材發展規劃表」編列，每人每月以5,000元為上限，另得依各校需求編列補充保費。
· 本項補助經費不得超過本部補助業務費總額之20%。
　元x  人月=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元
　元x  人日=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元
　元x  人日=   元（ＯＯＯ教師）
補充保費（雇主負擔）：  元x 2.11% x  人月=   元

	差旅費（含校外活動租車費）
	
	依國內出差旅費報支要點核實報支
元x  人次＝      元
    元x  車次＝      元

	膳費
	
	依本部及所屬機關（構）辦理各類會議講習訓練與研討（習）會管理要點核實報支
每人每日膳費340元，午、晚餐每餐單價於120元範圍內供應，辦理期程第1天（包括1日活動）不提供早餐，其1日膳費以280元為基準編列。

     元x  人次＝      元

	雲端設備租用費
	
	

	雜支
	
	凡前項費用未列之辦公事務費用屬之。如文具用品、紙張、資訊耗材、資料夾、郵資等屬之。（單價未達1萬元或使用年限未達2年）

	（以上請依實際編列需求增刪）
	
	

	
	
	

	設備項目明細

	設備及投資
	設備項目名稱
	使用
年限
	使用課程
	單價
	數量
	總價

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	1.以不超過計畫總經費（含自籌款）之20％為原則。
2.以採購本計畫相關教學設備為主，不得使用本部補助款採購一般、事務性及個人教學設備（如單槍投影機、實驗桌椅、印表機及個人電腦等）。
3.本項為購置耐用年限2年以上且金額1萬元以上之設備。

	
	設備及投資
小計（C）
	

	總計（A+B+C）
	




[bookmark: _Toc110938730][bookmark: _Toc110939234][bookmark: _Toc110945017][bookmark: _Toc110947569][bookmark: _Toc110947798][bookmark: _Toc112940459][bookmark: _Toc150181806]柒、114年度預期成果
[bookmark: _Toc110938731][bookmark: _Toc110939235][bookmark: _Toc110945018][bookmark: _Toc110947570][bookmark: _Toc110947799][bookmark: _Toc112940460][bookmark: _Toc150181807]一、預期量化績效（請依計畫屬性自行增刪量化績效指標，惟*標示者為重要績效指標必填，其餘可依計畫屬性自行增刪。「績效內涵說明」可參考第參點「十一、113年度已實現關鍵績效」之欄位說明，簡要敘明目標值之設定內容。）
	重點
工作項目
	績效指標
(未辦理之項目免填相關績效指標)
	114年度目標值
	績效內涵說明

	主題式課群發展與推廣
	*開設主題式課群課程
	課次
總修課          人次
	

	
	完成主題式課群之學生數
	人
	

	
	產出（或轉譯）教材
（模組）或教案
	件
	

	
	培育跨校師資
	人次
	

	
	結合跨校師資推廣主題
式課群之教材或教案
	件
	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	開源軟體創作
	開源軟體創作專案
	件
	

	
	開源軟體協作專案
	件
	

	
	* 創作成果延 伸產學合作或技術移轉
	合作企業單位名稱
開發技術名稱
件
總金額   元
起訖時間
	

	
	* 創作成果延 伸社會實踐
	件
	

	
	*開源軟體加值創作成果參與國內外相關競賽
	國內參賽	     件
國內獲獎	     件
國外參賽	     件
國外獲獎	     件

	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	開源社群參與與貢獻
	師生參與國內外主要開源社群
	社群數
	個
	

	
	
	
	人次
	

	
	師生於國內外主要開源
社群活動發表成果數
	件
	

	
	師生對國內外主要開源
社群議題解答貢獻數
	個
	

	
	*師生產出國際開源專案貢獻數
	件
	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	學生創作力及就業力之提升
	*計畫參與學生進入相關企業校外實習
	人次
	

	
	*計畫參與學生進入資通訊產業就業
	人次
	

	
	*學生以數位履歷
(ex.GitHub log, open source projects)獲得深造或工作機會
	人次
	

	
	*計畫團隊創新創業
(設立公司、進駐育成中心或加速器)
	件
	

	
	其他：請自行列舉
	
	

	其他
(包括運用推動中心及外部資源情形等)
	參與「2025年全國大專校院智慧創新暨跨域整合創作競賽」
	參賽	     隊
獲獎	     隊
	

	
	參與「2025年ITSA全國大專校院程式設計極客挑戰賽」
	參賽	     隊
獲獎	     隊
	

	
	「程式自學平臺」教師專區使用情形
	開設        課程
使用學生        人次
	

	
	參與「ITSA程式能力線上自我評量」
	參加	     人次
獲得證明    人次
	

	
	其他：請自行列舉
	
	


[bookmark: _Toc110938732][bookmark: _Toc110939236][bookmark: _Toc110945019][bookmark: _Toc110947571][bookmark: _Toc110947800][bookmark: _Toc112940461][bookmark: _Toc150181808]二、預期質化成果
請依重點工作項目：主題式課群發展與推廣、開源軟體創作、開源社群參與與貢獻、學生創作力及就業力之提升等分項填寫，並特別針對開源貢獻(如開發關鍵技術或解決重要議題等)以及開源社群之參與(如主辦開源聚會、擔任講者或擔任開源社群重要職位等)陳述預期質化成果。
(1) 主題式課群發展與推廣
(2) 開源軟體創作
(3) 開源社群參與與貢獻
(4) 學生創作力及就業力之提升
(5) 其他(包括運用推動中心及外部資源情形等)

[bookmark: _Toc150181809]捌、附件
[bookmark: _Toc150181810][bookmark: _Hlk110957930]一、主要參與人員簡歷
(每人簡歷以2頁為限)
（1） 個人資料
	姓 名
職 稱
	
	電 話：
傳 真：
e-mail：
	


（2） 主要學歷
	畢業學校
	國別
	科系別或主修學門
	學位
	起迄年月

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


（3） 現職及與專長相關之經歷(按時間先後順序由最近經歷開始填起)
	服務學校
	服務部門
	職稱
	起迄年月

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


（4） 近五年內曾講授過之課程
	
（5） 近三年內參與教育部之相關教育改進計畫及擔任該計畫之職稱 (請擇重要者列述至多5項即可)
	


[bookmark: _Toc150181811]二、113年度計畫成果佐證資料(113年度未獲補助者免填)



附件5


資訊相關系所定義
1、 以電算機之工程、網路、軟體開發、系統設計為主的教學單位（系所或學位學程）。
2、 畢業學分中之必修課程包含「物件導向程式設計」、「計算機組織」、「計算機結構」、「作業系統」等課程（以上其中之一）的系所。 
3、 如符合前述2點之一即定義為資訊相關系所，請參考下表所列之系所名稱。
（本表僅供參考，未將所有資訊相關系所列出，請依上述2點之定義進行判別。）
	學類
	資訊相關學系所

	電腦運用學類
資料庫、網路設計及管理學類
軟體及應用的開發與分析學類
其他資訊通訊科技學類
	資訊工程學系所
資訊科學與工程學系所
資訊管理學系所
資訊與通訊學系所
資訊科技通訊學系所
資訊應用學系所
資訊傳播工程學系所
資訊安全研究所
資訊與系統應用研究所
資訊網路與多媒體研究所
資訊電機不分系
電腦與通訊學系
軟體工程學系所
電子工程學系所
電機工程學系所
通訊工程學系所
網路工程研究所
醫學資訊學系所





基礎課程


核心課程


進階課程


平行程式設計


應用課程


計算機概論


資料結構


演算法


雲端與邊緣運算系統


程式設計 (如：C、C++ 、C#、 Java、Python)


資料庫系統概論


物聯網網際服務與應用


電腦圖學


機率與統計


線性代數


影像處理


行動裝置應用程式設計


新世代物聯網


WebXR


體感互動設計


嵌入式系統


人工智慧與互動多媒體


智慧終端整合運用


行動應用服務


Web新興技術


電腦動畫


設計思考工具與方法


Unity遊戲程式設計


Arduino程式設計


互動網頁設計實務


多媒體技術概論


大數據分析與應用


虛擬主播(VTUBER)g製作與經營


虛擬實境與擴增實境實作與應用


進階繪圖程式設計


智慧穿戴技術與應用


觸覺回饋設計


物聯網系統


資訊安全概論


人機介面設計


XR互動技術


電腦視覺


巨量資料入門與實務


軟體測試與驗證


多媒體檢索


使用者研究與系統可用性評估


資料視覺化



基礎課程


核心課程


巨量資料處理


機器學習


進階課程


分散式資料庫


應用課程


物件導向程式設計


資料探勘


資料視覺化


文字探勘應用


Linux系統開發


高效能計算





雲端運算導論


機率統計


資訊安全導論





自然語言與語音處理應用


影像專題應用


社群網路分析


軟體工程


互動式公開資料視覺化應用


雲端服務佈建


網路程式設計


大數據分析導論


強化式學習


深度學習


Python


影像處理


自然語言處理


邊緣計算



基礎課程


核心課程


計算機結構


作業系統


進階課程


高等計算機結構


物件導向程式設計 (如：C++  Java)


應用課程


計算機概論


資料結構


演算法


系統程式設計


隱私保護計算


雲端與邊緣運算系統


工業自動化系統


自動駕駛系統


醫療系統





C程式設計


資訊安全概論


編譯器設計


資料庫設計


軟體工程概論


物聯網系統


程式語言


Linux系統開發


平行計算


量子計算應用系統


網路程式設計


高等作業系統


嵌入式軟體開發


機器人系統


無人機系統


高效能計算


量子計算


軟體測試與驗證


區塊鏈系統


分散式系統


計算機網路


高等計算機網路


虛擬化技術


網路安全與駭客攻防
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