[bookmark: _GoBack]「熱情與實踐 107 年教學實踐研究計畫主題策展」
展品介紹一覽表(共23件展品) 
	類型
	序號
	學校
	系所
	姓名
	職稱
	計畫名稱
	展品介紹
	展覽內容

	教具類
	1
	國立高雄科技大學
	電腦與通工程系
	江傳文
	副教授
	融合競賽參與及產學合作以發展技職教育實務專題課程之研究
	i-Coding 平臺共具備六大特色，其分別為：線上資源整合、遊戲式學習、自主規劃學習、教學資源高效歸整、程式自動批閱以及學習成效分析。創建此一平臺的最主要目的在於培養學生們程式設計解題以及運算思維能力。
	網頁系統1式
[image: ]

	教具類
	2
	中山醫學大學
	醫學應用化學系
	朱智謙
	教授
	有機分子立體化學的翻轉教室與擴增、虛擬實境之教具開發
	主要開發針對大學教材內容的擴增實境教具，建構同學們對於有機分子在三度空間中的立體化學概念。相較於只在課堂上操作的實體分子模型，新開發的教具與教學方式可以讓同學們回家後反覆練習，達到自我學習的目標。
	APP + 化學分子卡牌
[image: ]

	教具類
	3
	國立臺北科技大學
	互動設計系
	戴楠青
	副教授
	手持裝置互動教材研發與教學應用-數位輔助建築速寫實地教學之「學」、「看」與「畫」
	分析性速寫為一透過實地對建築環境觀察與解析，再以徒手繪圖方式記錄可見與不可見之領略的方法。行動教學App:「建築速寫：」將受限於課堂投影的動態視覺化資訊能於學生個人手持裝置中呈現與操作，輔助現場實地速寫。
	APP + A5筆記書
[image: ][image: ]

	學生作品類
	4
	大葉大學
	休閒事業管理學系
	邊瑞芬
	副教授
	產業文化與創新服務－從神秘客到服務專業之養成
	本計畫以「產業文化觀光」課程進行設計以擔任神秘客進行觀光工廠服務品質評鑑活動分組比對其在神秘客活動中所展現之服務品質審核知識與技能之差異進行修課者對產業文化與創新服務認知測量(修課前測與後測評量)課程完成後，依自由意願，兩人一組進行二處產業轉型觀光服務場域 的服務品質神秘客審核評分活動。
	B4手冊3本+B4雙面表單3份+A4證書1份+A4合約1份
[image: ]

	學生作品類
	5
	國立中正大學
	語言中心
	陳欣徽
	講師
	字謎設計導入華語字彙閱讀課程計畫
	學習者透過搜集台灣旅行的相關資料，增加課外的閱讀量，並且應用課堂所學提升閱讀能力。同時結合學習者的文化背景與生活經驗，設計出具有可行性、趣味性與獨特性的盲旅計畫。
	A4期末報告2份
[image: ]

	學生作品類
	6
	靜宜大學
	中國文學系
	汪淑珍
	副教授
	文學如何有用──故事力的跨域實踐
	本課程讓學生實際與竹工藝師們接觸，而後為其寫下行銷故事。
此任務型作業的完成，學生將可體會如何運用專業知識，貢獻所學，回饋社會。此故事集也將成為南投竹生活文化協會的行銷物件，協助進行推廣行銷。
	A4手冊2本+介紹文宣一張
[image: ]

	學生作品類
	7
	國立勤益科技大學
	企業管理系
	鄧美貞
	教授
	菜市場經濟學_賣桔者言
	本計畫主要是基於 教學實務現場遇到之挑戰 ，設計一款活動式教學方法 賣桔者言活動，讓學生 親自到市場上去賣 水果 ，從中體會價格轉變的快慢、討價還價的手法，以及賣不出去
與虧本賣出之間有什麼不同，從中領悟出經濟含義。 並 經由發現或創造的學習，提供學生應用、歸納與思考的能力。
	樟樹筆與鑰匙圈
(另備影片、照片)
[image: ]

	學生作品類
	8
	國立成功大學
	物理治療學系
	林呈鳳
	副教授
	做中學之複合材質輔具開發:輔助科技及社會關懷的融合
	由樂高組合的概念發想，可依使用者的需要，用不同種長短的棍子來組合成使用者需要的拐杖; 價格便宜、調整方便。
	拐杖、取物架([image: ]

	學生作品類
	9
	國立臺北科技大學
	機械工程系
	張敬源
	助理教授
	基於仿生機構、問題導向式學習法、行動學習法之機械設計實踐教育
	學生經歷過一學期的程式與系統控制課程訓練後，整合機台組立、電路配置、機電整合、演算法撰寫所完成的可執行自動駕駛之實作作品。

課程於期末最後兩週舉辦期末實務競賽及期末簡報競賽，期末實務競賽用於驗收學生一學期之時做成品，期末簡報競賽連結業界導師一同聽取學生簡報並給予指導，使學生能夠更確切的了業界從業人員對於學生實作作品的看法，進而拉近學術與業界的距離
	機械作品3件+報告書6份+A4手版9片
(另備影片)
[image: ]

	學生作品類
	10
	東吳大學
	化學系
	何美霖
	教授
	微生物及化學跨領域創新教學法上的開發
	學生自製奈米銀漿墨水並繪製電路成軟性電子元件，連接電池與有機發光二極體(LED)，當小車子行駛過電路連續端LED會因導電而發亮，但在不連續端則不亮，讓學生去驗證奈米粒子的導電性質以及增加學生的學習動機及成效。
	軟性奈米銀漿墨水軌道+小汽車(20 x 8 cm)1組
[image: ]

	學生作品類
	11
	國立臺中教育大學
	數位內容科技學系
	盧詩韻
	副教授
	老宅美學敘事影像之在地化研究
	孩子將符合秩序感的建物以敘事影像的立體書呈現，並在聲音中錄下孩子對建物的介紹、創作理念與自己與兩建築的相關經驗。

另以八卦園大旅社與銀宮戲院兩個彰化的古蹟為核心，師培學生帶領學生從彰化火車站出發，介紹彰化火車站的歷史、建築樣式，以致到銀宮戲院整個走街行程。並書寫與畫下孩童記憶中的彰化舊城。
	立體書(20*20)3本、明信片7張、A4地圖1張
[image: ]

	學生作品類
	12
	國立臺東大學
	通識教育中心
	陳怡薇
	講師
	體驗教育學習成效研究——以綠島人文地景為開端
	親身造訪綠島，循著前人的足跡，更了解綠島的故事。並在回到學校之後，將故事進行整理編輯，藉由繪畫文字搭配，製作成繪本，不只提供給幼兒翻閱，也能讓成人更無負擔的閱讀綠島的故事。讓往後來到這個美麗的島嶼時，能用更別具意義的心情，探索這座島嶼。
	1.繪本2件
2.遊戲卡套1份及ppt說明
3.小說15張A4
[image: ]

	學生作品類
	13
	中國文化大學
	心理輔導學系
	江學瀅
	助理教授
	培訓心理輔導系學生以藝術做為會談輔助工具之課程實踐計畫： 以藝術治療概論課程方案為例
	本出版品為藝術治療概論課程學生發展出來的主題式圖卡，應用時提供使用者投射內在想像，或是用於引導藝術創作，進而於藝術介入諮商會談時做為自我探索與覺察之參考。
	1.實體一：書籍
2.實體二：圖卡兩盒
[image: ]

	學生作品類
	14
	輔仁大學
	織品服裝學系
	黃盈嘉
	副教授
	跨領域創新智能服裝自造與自主學習教學計畫
	本作品主要以服裝智慧製造的理念，以產學導向法、產業運動服裝製程、跨領域學習法、CLO 3D與Gerber專業服裝電腦打版軟體，透過2位專任教師、9位業師、8家業界廠商與35位學生參與，深化學生對於本校場域紡織品與成衣工業了解，此位設計師沒有打版經驗，透過15週即達成做好銜接下智慧衣設計人才培育的準備。
	服裝2套
[image: ]

	課程成果影片類
	15
	中國文化大學
	師資培育中心
	陳琦媛
	副教授
	以問題本位學習法融入班級經營課程
	本計畫共研發了四份班級經營課程之問題本位學習教材，包含「罷淩」、「學生課堂不當行為」、「親師衝突」與「校園安全事件」四個單元主題。每份教材內容皆包含該主題相關之實務問題「個案影片」，及該個案之「分組討論問題」、「建議解決策略」與「評量指標」。可運用於班級經營課程中，讓同學們透過班級經營實務問題之研討，以培養班級經營問題之解決能力。
	影片4支
[image: ]

	課程成果影片類
	16
	新生醫護管理專科學校
	護理科
	李靜恬
	助理教授
	創新教學融入解剖生理學課程影響護專學生學習動機與學習成效之行動研究
	解剖生理學課程運用互動式有聲人體器官模型解說教具、合作學習、圖像記憶與口訣練習之創新教學，能顯著提升護專學生學習動機四成分中的情感動機與執行意志。再者，提升學習動機有助於改善學習成效。 
	影片(2分鐘)*2支+另配照片7張
[image: C:\Users\trwu\Desktop\策展資料\3.林靜恬\6李靜恬.JPG]

	課程成果影片
類
	17
	國立高雄大學
	土木與環境工程學系
	連興隆
	教授
	中文磨課師應用於全英文授課課程對專業與英文學習成效影響之評估
	探究在全英文授課實體課程導入中文磨課師做專業知識內容之輔助(SPOCs)，是否可因此確保學生專業學習之學習成效；同時，讓課堂上有較充分的時間，協助英文能力的提升。分析近九年修課學生成績，顯示使用全英文授課的前二年學生平均成績有明顯的下降，在加入中文磨課師作為輔助後，成績便明顯提升至與中文授課時之水準。
	影片(9分鐘)*1支+另配照片2張
[image: ]

	課程照片類
	18
	元培醫事科技大學
	企業管理系
	高孟君
	助理教授
	遊戲式學習之應用—以會計學為例
	將遊戲式學習應用於會計課程中，發展與會計教學內容相結合之桌遊與電玩，讓會計學與遊戲跨域結合，使教學內容及教材更加生動活潑，激發學生學習興趣，增加學習投入，提高學習成效，培養專業能力。
	提供照片11張
[image: ]

	課程照片類
	19
	國立臺東大學
	特殊教育學系
	林珮如
	助理教授
	問題導向學習應用於輔助科技課程之行動研究
	本研究創新運用PBL，教師透過模擬或真實的教學案例進行提問，學生採小組合作方式解決問題，教師在學生的學習歷程中扮演「觸媒者」，引導學生思考並解決問題。期末，讓學生小組合作依個案特殊需求設計低科技輔助性科技。
	照片3張
[image: C:\Users\trwu\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\課後學生實際觀察個案目前使用的輔具.jpg]

	課程照片類
	20
	國立臺灣科技大學
	設計系
	董芳武
	副教授
	探討整合創業思維於設計教育之研究
	本教學以專題學習形式統整設計及創業的知識與實作的學習。其過程包含從機會分析與擬定設計主題、設計構思與商業模式規劃、到原型製作與概念驗證。
	照片4張[image: ]

	課程照片類
	21
	高雄醫學大學
	醫學社會學與社會工作學系
	鄭夙芬
	副教授
	社區學，學社區
	本課程結合教學實踐研究計畫，在五個社區進行實務教學之行動研究為期一年，透過認識與建立關係，與社區夥伴共同學習並設計該社區桌遊，舉辦跨社區跨對象的桌遊活動，學生從中修正行動並學習社區工作過程與技巧。
	照片5張(另備影片1支)
[image: ]

	課程照片類
	22
	國立成功大學
	都市計劃學系
	張秀慈
	助理教授
	應用權益關係人工作坊為協同規劃與引導能力實作教學場域之行動研究
	本課程透過導入權益關係人工作坊於都市計劃之專業實習課程當中，透過理論方法介紹與規劃場域實作，協助學生學習權益關係人辨識與分析、對話與協作過程等社會空間形成之規劃設計、及連結工作坊與場域相關之議題實作。
	照片5張
[image: C:\Users\trwu\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\4_結合街區願景想像之參與設計.JPG]

	課程照片類
	23
	國立臺北科技大學
	機械工程系
	許華倚
	副教授
	服務創新課程之教學實踐
	服務創新課程快速原型製作，主要目的為希望能同學發揮創意跟想像，幫助小朋友可以自動自發每天準時攝取維他命，並且在短時間內可以快速製作出原型，並展示作品 。                
	照片4張
[image: ]
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平臺共具備六大特色，其分別
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現與操作，輔助現場實地速寫。


 


APP + A5


筆記書


 


 


學


生


作


品


類


 


4


 


大葉大


學


 


休閒


事業


管理


學系


 


邊


瑞


芬


 


副


教


授


 


產業文化與創


新服務－從神


秘客到服務專


業之養成


 


本計畫以「產業文化觀光」課程進行設計


以擔任神秘客進行觀光工廠服務品質評


鑑活動分組比對其在神秘客活動中所展


現之服務品質審核知識與技能之差異進


行修課者對產業文化與創新服務認知測


量


(


修課前測與後測評量


)


課程完成後，依


自由意願，兩人一組進行二處產業轉型


觀光服務場域


 


的服務品質神秘客審核


評分活動。


 


B4


手冊


3


本


+B4


雙面


表單


3


份


+A4


證書


1


份


+A4


合約


1


份


 


 


學


生


作


品


5


 


國立中


正大學


 


語言


中心


 


陳


欣


徽


 


講


師


 


字謎設計導入


華語字彙閱讀


課程計畫


 


學習者透過搜集台灣旅行的相關資料，


增加課外的閱讀量，並且應用課堂所學


提升閱讀能力。同時結合學習者的文化


A4


期末報告


2


份


 




「熱情與實踐   107  年教學實踐研究計畫主題策展」   展品介紹一覽表 ( 共 23 件展品 )    

類 型  序 號  學校  系所  姓 名  職 稱  計畫名稱  展品介紹  展覽內容  

教 具 類  1  國立高 雄科技 大學  電腦 與通 工程 系  江 傳 文  副 教 授  融合競賽參與 及產學合作以 發展技職教育 實務專題課程 之研究  i - Coding  平臺共具備六大特色，其分別 為：線上資源整合、遊戲式學習、自主規 劃學習、教學資源高效歸整、程式自動批 閱以及學習成效分析。創建此一平臺的 最主要目的在於培養學生們程式設計解 題以及運算思維能力。  網頁系統 1 式    

教 具 類  2  中山醫 學大學  醫學 應用 化學 系  朱 智 謙  教 授  有機分子立體 化學的翻轉教 室與擴增、虛 擬實境之教具 開發  主要開發針對大學教材內容的擴增實境 教具，建構同學們對於有機分子在三度 空間中的立體化學概念。相較於只在課 堂上操作的實體分子模型，新開發的教 具與教學方式可以讓同學們回家後反覆 練習，達到自我學習的目標。  APP +  化學分子卡牌    

教 具 類  3  國立臺 北科技 大學  互動 設計 系  戴 楠 青  副 教 授  手持裝置互動 教材研發與教 學應用 - 數位 輔助建築速寫 實地教學之 「學」、「看」 與「畫」  分析性速寫為一透過實地對建築環境觀 察與解析，再以徒手繪圖方式記錄可見 與不可見之領略的方法。行動教學 App: 「建築速寫：」將受限於課堂投影的動態 視覺化資訊能於學生個人手持裝置中呈 現與操作，輔助現場實地速寫。  APP + A5 筆記書    

學 生 作 品 類  4  大葉大 學  休閒 事業 管理 學系  邊 瑞 芬  副 教 授  產業文化與創 新服務－從神 秘客到服務專 業之養成  本計畫以「產業文化觀光」課程進行設計 以擔任神秘客進行觀光工廠服務品質評 鑑活動分組比對其在神秘客活動中所展 現之服務品質審核知識與技能之差異進 行修課者對產業文化與創新服務認知測 量 ( 修課前測與後測評量 ) 課程完成後，依 自由意願，兩人一組進行二處產業轉型 觀光服務場域   的服務品質神秘客審核 評分活動。  B4 手冊 3 本 +B4 雙面 表單 3 份 +A4 證書 1 份 +A4 合約 1 份    

學 生 作 品5  國立中 正大學  語言 中心  陳 欣 徽  講 師  字謎設計導入 華語字彙閱讀 課程計畫  學習者透過搜集台灣旅行的相關資料， 增加課外的閱讀量，並且應用課堂所學 提升閱讀能力。同時結合學習者的文化A4 期末報告 2 份  

